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C] Stuur mij alle informatie over computerdia's van Capi-Lux Vak. 


[] Stuur mij tevens 5 gratis computerdia's (dit aanbod geldt 
Eénmaal per cliënt) van de bestanden op bijgaande floppy. 
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en in Eindhoven Doro Keman, 040-429 215. 








RUUD NATENSTEDT 


EEN VERGELIJKING TUSSEN 


Desktop publishing 


DesignStudio 1.0 


De keuze van een lay- 
outprogramma is voor veel 
ontwerpers en reclamestudio's 
die geen ervaring met electronic 
publishing en printing (EPP) 
hebben, een moeilijke beslissing. 
De structuur van elk programma 
is vanuit een bepaalde visie 
opgezet, en het vereist 
deskundigheid en ervaring om 
die te doorgronden. In Nederland 
worden in hoofdzaak drie 
programma s gebruikt, nl. 
PageMaker, XPress en Ready Set 
Go, dat nu in feite wordt 
opgevolgd door DesignStudio. Ze 
vertonen onderling grote 
verschillen in opzet. 

XPress, een programma dat later 
op de markt kwam dan 
baanbreker PageMaker, was niet 
zo gebruiksvriendelijk en had een 
specifiek doel, namelijk de 
produktie van magazines, 
handboeken, enz. Publikaties 
dus, met een vooraf opgezet 
stramien waarbij kleine variaties 
mogelijk waren, echter wel sterk 
produktie georiënteerd. 

In vergelijking met Ready Set Go 
heeft DesignStudio.veel nieuwe 
functies. DesignStudio is meer 
ontwerp-gericht dan XPress en 
eenvoudig te bedienen. De 
structuur is duidelijker en veel 
functies zijn op meer dan één _ 
manier in te stellen. Ook indien 


Plm 10 


en 
XPress 3.0 





een document gereed is, kunnen 
ingrijpende wijzigingen nog 
makkelijk worden gerealiseerd. 


De vergelijking tussen XPress 
2.11 en DesignStudio 1.0 

We nemen de diverse functies 
stap voor stap door, In de 
volgorde die we zouden hanteren 
bij het opmaken van een 
document. 

Bij het vergelijken gaan we uit 
van het opzetten van een 
document met een aantal 
pagina's dat niet geheel is 
voorzien van een al bestaand 
stramien. 


Openen 

Bij het openen van een nieuw 
document is er al een duidelijk 
verschil tussen DesignStudio en 
XPress. Bij XPress kiest men van 
tevoren voor een paginaformaat 
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Insert Page(s)… 
Detete Pagels}.. 
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Het aantal opmaakprogramma's 
neemt gestaag toe, terwijl updates en 
upgrades met grote regelmaat 
verschijnen. Elk programma heeft z'n 
eigen karakteristieke mogelijkheden en technische eigenschappen. DesignStudio is een 
van de nieuwere sterren aan het firnament; het pakket wordt hier vergeleken met XPress. 


met het daarbij behorende 
stramien. Elke pagina krijgt dan 
automatisch de kolomindeling. Bij 
een vijfkoloms indeling, met een 
wisselende indeling over twee 
kolommen, moet men altijd eerst 
het basiskader verwijderen en 
dan de kaders definiëren. 
DesignStudio opent met een 
standaard document en daarna 
kan men het stramien maken. Er 
worden geen kaders automatisch 
gedefinieerd. Een voordeel in 
DesignStudio is dat er twee 
mogelijkheden zijn om een 
stramien te maken: een 
duidelijke kolom-indeling (zoals in 
XPress) of een grid-indeling. 

Het grid kan verticaal worden 
ingesteld op de gewenste 
regelval. 

Beide programma's hebben een 
mogelijkheid om hulplijnen te 
trekken. DesignStudio heeft een 
status-veld waarin wordt vermeld 
wat men aan het doen is, en bij 
het trekken van de hulplijnen 
wordt hier de exacte afstand 
vermeld, handig bij het 
positioneren van de hulplijnen. 
Na het maken van het basis- 
stramien gaan we de pagina 
voorzien van basiselementen die 
op elke pagina weer terugkomen. 
Zowel XPress als DesignStudio 
werkt met een basispagina, 
waarop stramien, hulplijnen en 


basiselementen staan. Brengen 
we in de basispagina een 
verandering aan, dan openbaart 
zich een belangrijk verschil 
tussen beide opmaakpakketten. 
Bij XPress gelden de wijzigingen 
in de basispagina alleen voor de 
nieuwe pagina's die na de 
wijziging worden aangemaakt, de 
vorige pagina's blijven zoals ze 
waren. Bij DesignStudio worden 
de wijzigingen ook in alle reeds 
opgemaakte pagina's verwerkt. 
Dus als naderhand wordt 
besloten het logo links op de 
pagina te plaatsen in plaats van 
rechts, dan is dit in XPress veel 
werk, waarbij voor elke pagina 
dezelfde handelingen moeten 
worden verricht. 


Kolommen en kaders 

Als de pagina's van de 
basiselementen zijn voorzien, 
kunnen de tekstkolommen 
worden getrokken. Hierin 
vertonen de programma's weinig 
verschil. Beide werken met een 
automatisch stramien en/of grid. 
Voor het gebruik van meer dan 
één kader, hanteert men bij 
XPress het principe van de 
zogenaamde moeder— dochter 
volgorde: als men een kader 
maakt en daarbinnen nóg een 
kader, dan kan het tweede 

— het dochter-kader — nooit 

















buiten het moeder-kader vallen. 
Verplaatst men de moeder, dan 
gaat de dochter mee. Een paar 
kaders tegelijk actief maken is in 
XPress niet mogelijk, bij 
DesignStudio wel. 

In DesignStudio zitten meer 
functies om met kaders te 
manipuleren, zoals uitlijnen van 
kaders, verplaatsen, roteren, 
spiegelen en groeperen. Zowel 
bij DesignStudio als XPress kan 
de maatvoering van de kaders via 
een dialoogbox worden 
ingegeven. 

Opvallend is dat bij DesignStudio 
uit een aantal kadervormen kan 
worden gekozen, zoals 
parallellogrammen, driehoeken 
en cirkels. Deze instelling geldt 
zowel voor tekst als voor 
grafische afbeeldingen. 

Een tweede extra functie is, dat 
er kan worden gekozen voor 
verticale uitvulling op 5 manieren: 
met de witruimte aan de 
onderkant, aan de bovenkant, 
gecentreerd, wit verdelen over 
de interlinie of wit verdelen over 
de alinea's. Helaas kunnen deze 
twee functies, het gebruik van 
een afwijkende kadervorm en 
verticaal uitvullen, niet tegelijk 
worden gebruikt. 

Om tekst verticaal te kunnen 
uitvullen, is een afgepaste 
hoeveelheid tekst nodig waarop 
de berekening kan worden 
uitgevoerd. DesignStudio heeft 
hiervoor een apart commando: 
voeg kolom-breuk in. Dit 
commando kan veel problemen 
voorkómen als u een lange tekst 
heeft, en in een bepaalde kolom 
de tekst wil doorschuiven naar de 
volgende kolom (bij voorbeeld om 
de zogenaamde ‘hoerenjongen’ 
te voorkomen, waarbij de laatste 
woorden van een alinea op de 
eerste regel van een volgende 
kolom zouden komen te staan). 
Natuurlijk kan men dan witregels 
invoegen, maar wanneer er dan 
bij voorbeeld op pagina 1 een 
wijziging plaatsvindt, zoals bij 
voorbeeld verwijdering van een 
paar regels, dan zouden alle 
andere kolommen ook verlopen. 


De kolom-breek-functie in 
DesignStudio is hier dus een 
uitkomst. 

Tekst invoeren 

We verlaten de specificatiebox 
even. Nu gaan we de tekst 
Importeren die op een 
tekstverwerker is aangemaakt. 
Zowel XPress als DesignStudio 
heeft ‘filters’ om teksten uit 
diverse Macintosh 
tekstverwerkers probleemloos in 
te lezen, met behoud van 
leestekens. Indien de tekst op 
een MS-DOS systeem is 
gemaakt, moet men het bestand 
converteren met bij voorbeeld 
MacLink Plus of de Daynafile. 
Wanneer de tekst te lang is voor 
een pagina, dan maakt XPress 
automatisch nieuwe pagina's 
aan, conform de bestaande 
basispagina. In DesignStudio kan 
die automatische aanmaak naar 
believen worden in- of 
uitgeschakeld. 

In de basispagina kunnen de 
tekstkaders naar believen met 
elkaar worden verbonden, zodat 
de tekst bij het inbrengen 
automatisch in de juiste kaders 
verschijnt. Er ontstaat zo een 
soort keten van tekstblokken. Nu 
kan het voorkomen dat men er 
op een pagina een extra 
tekstkader wil bijmaken, waarin 
tekst uit de ingevoerde 
tekstketen moet komen. In 
DesignStudio gaat dit 
probleemloos, in XPress brengt 
dit nogal wat extra werk met zich 
mee. Alle kaders moeten 
opnieuw in de keten worden 
geplaatst. | 


Typografie 

De geimporteerde tekst moet 
worden voorzien van de juiste 
typografie. In beide programma's 
is aan de mogelijkheden daarvoor 
veel aandacht besteed. 

De nauwkeurigheid van alle 


instellingen is niet minder dan op - 


de convertionele zetsystemen. 
De keuze uit font, corpsgrootte 
en interlinie werkt bij beide 
programma's volgens de 
gebruikelijke methode. Natuurlijk 


zijn deze instellingen met een 
nauwkeurigheid van één 
honderdste van de gebruikte 
eenheid in te stellen. In 
DesignStudio kan elke handeling 
eerst toegepast worden, en als 
alles goed is, drukt men pas op 
OK. Bij XPress moet men na elke 
verandering OK geven. Moet er 
iets worden uitgeprobeerd, dan 
moet men de functie dus steeds 
opnieuw oproepen.De ‘toepas'- 
functie van DesignStudio komt 
nagenoeg in alle keuze-schermen 
voor en werkt heel prettig. 
XPress heeft een mogelijkheid 
om tekst horizontaal te 
beinvloeden. Men kan de tekst 
verschalen tussen 25 en 400%. 
Deze lettervervorming is ook 
geschikt voor gebruik op platte 
tekst. Het originele letterbeeld 
wordt dan natuurlijk wel 
aangetast. DesignStudio kan dit 
alleen met een vaste instelling 
van het systeem; de waarden 
voor verbreden of versmallen zijn 
afhankelijk van het gebruikte font. 
De regelval kan zijn vrije regelval 
rechts of links, gecentreerd of 
uitgevuld. Bij de laatste optie is 
het in XPress altijd zo, dat ook de 
laatste regel van de alinea wordt 
uitgevuld. Wij in Europa doen dit 
meestal niet, evenals bij smalle 
kolommen tussen de 
letters spatiëren. 
DesignStudio heeft de 
mogelijkheid om 
hiervoor te kiezen 
(Justify of Full Justify 
j. 


Vario zetten 

Voor het veel 
gebruikte vario zetten, 
vrije regelval met 
afbrekingen om het 
tekstbeeld te 
verbeteren, bestaat 
geen software- 
oplossing. Men moet 
de afbrekingen met de 
hand invoeren. In | 
DesignStudio kan men 
wel het percentage 
witruimte aan het 
einde van de regel bij 


Tracking (ems / 1000) 
eri 


B 72 48 -24 O0 


Ld 


Engelse regelval beïnvloeden. 

In XPress is vario zetwerk in het 
geheel niet mogelijk, doordat 
XPress per alinea is georiënteerd. 
Bij DesignStudio, dat per karakter 
is georiënteerd, is het wel 
mogelijk. p 

Dit is wel het belangrijkste 
verschil tussen DesignStudio en 
XPress. 

Elke typografische verandering, 
zoals interlinie, afbreking en 


uitvullen, geldt bij XPress voor de, 


gehele alinea. Bij het maken van 
magazines en dergelijke, is dit 
een voordeel. 


Kerning en Tracking 

Kerning and tracking zijn in beide 
programma s mogelijk. Men kan 
nu ook in deze programma's 
eigen kerning-tabellen per 
lettertype maken, een esthetisch 
programma voor elk font. De 
tracking is voornamelijk een optie 
die bij grotere korpsen veelvuldig 
zal worden gebruikt. In 
DesignStudio zijn zelfs drie 
niveaus instelbaar. In het 
instellingenmenu kan men de 
verandering beoordelen. Bij 
XPress moet men de functie 
verlaten om het resultaat in het 
document te bekijken. Ook dit is 
een belangrijk verschil tussen 
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DesignStudio en XPress. 
DesignStudio bewaart al deze 
gegevens bij het document, 
terwijl XPress ze opslaat in het 
bestand XPress-data. Dit houdt 
in, dat wanneer u voor een 
bepaalde klant een wijziging 
maakt in de kerning, dat die in de 
volgende documenten ook zo 
zijn. Hier is een mouw aan te 
passen door diverse XPress-data 
bestanden onder andere namen 
te bewaren, maar waakzaamheid 
is dan wel gewenst. 
DesignStudio heeft de 
mogelijkheid de gegevens van 
elk ander document te 
importeren en indien nodig als 
standaard vast te leggen in het 
opstartdocument. Het 
afbreekprogramma en het 
uitzonderingenwoordenboek zijn 
in XPress en DesignStudio 
instelbaar op dezelfde wijze; in 
XPress kan men echter extra 
tabellen maken. De taal waarmee 
wordt afgebroken is in XPress 
altijd afhankelijk van de taal van 
het systeem. Wil men met meer 
talen werken dan dient men ook 
andere systemen te gebruiken. 
Veel ervaren gebruikers willen 
met de nieuwste software 
werken, en hebben daarom ook 
meestal een internationaal 
systeem (Engels) gêïnstalleerd. 
Het afbreekprogramma van 
XPress werkt dan ook in het 
Engels. Bij Nederlandse tekst 
krijgen we dan vaak vreemde 
afbrekingen zoals bed-ingen in 
plaats van. be-dingen. 
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DesignStudio heeft de moge- 
lijkheid om met verschillende 
talen te werken, zelfs tegelijk in 
één document. Tabulatorstops, 
kortweg tabs genoemd, zijn vaak 
moeilijk te plaatsen, zeker als het 
gaat om tabellen. In XPress en 
DesignStudio zijn ze instelbaar 
via een dialoogkader. 
DesignStudio heeft een 
mogelijkheid om binnen de tabs 
ook met uitgevulde kolommen te 
werken. In een tabel waar onder 
één kolom meer regels vallen is 
dit zeker erg handig. 
DesignStudio en XPress kunnen 
werken met Typogrammen 
(stylesheets). Een typogram is 
een samenvoeging van diverse 
typografische instructies voor 
korps, interlinie, lettertype, aan- 
en af-spatiëring, afbreken en 
regelval, afbreektaal, enz. In 
DesignStudio kan een typogram 
alle instellingen bevatten. Met de 
horizontale spatiëring worden 
Instellingen gedaan op woord- en 
letterspatiëring, bij verticale 
spatiëring kan de basis-lijn 


worden verschoven of kan er 


extra-wit ruimte voor een alinea 


worden ingesteld. Tracking en 


kerning kunnen ook in een 


typogram worden vastgelegd. 
Typogrammen werken erg 


prettig. Wanneer er ergens iets in 
een typogram wordt gewijzigd 
(bij yoorbeeld ‘bodytekst’ krijgt 
een ander font), dan wordt de 


wijziging automatisch 
doorgevoerd op alle plaatsen in 


het document waar het typogram 


Desktop publishing 


werd toegepast. Indien de code 
van het typogram door de 
tekstschrijver in het 
tekstverwerkingspakket wordt 
aangebracht, dan zal dat 
typogram bij het importeren van 
de tekst automatisch worden 
geactiveerd. Voor DesignStudio 
geldt dan wel dat het moet gaan 
om ASClIl-tekst. Het typogram 
wordt bij voorbeeld als volgt 
aangeduid: (body). In 


DesignStudio en XPress kan men 


door eenvoudige toetsaanslagen 
de typogrammen aan de tekst 
toekennen. 

In DesignStudio en XPress zijn er 
twee manieren om tekst te 
voorzien van typografische 
instructies: elke keer een functie 
uit het menu selecteren of via de 
reeds besproken typogrammen. 
DesignStudio heeft echter nog 
een extra methode om een 
specifieke typografie via het 
menu toe te kennen, daarbij 
gebruikt men de functies Copy 
Format en Apply Format. Deze 
functies zijn vooral handig 
wanneer men niet met 
typogrammen werkt, maar toch 
snel de typografische gegevens 
van een voorgaand stukje tekst 
wil gebruiken, zonder alle 
instellingen te moeten 
onthouden en geheel opnieuw in 
te vullen. 


Illustraties/afbeeldingen 

Na de tekst, kunnen we 
illustraties en andere grafische 
afbeeldingen plaatsen. 
DesignStudio en XPress hebben 
hiervoor dezelfde functionaliteit. 
DesignStudio heeft ook hier de 
mogelijkheid om de kaders te 
roteren of te voorzien van een 
vorm (bij voorbeeld een pasfoto 
in een cirkel of ovaal). Wanneer 
de illustratie in de tekst wordt 
geplaatst, kan de tekst 
automatisch de uitsparing maken 
(run-around). Indien men met 
foto's werkt die niet helemaal 
gebruikt worden maar toch 
uitgespaard moeten worden, dan 
kan men in-DesignStudio gebruik 
maken van een vrije vorm die 


rond de illustratie getrokken 
wordt. Deze lijn is achteraf ook 
nog te veranderen. Een zeer 
Zinvolle functie. 

De manipulatie van zwartwit 
halftoonfoto's ligt in beide 
programma s op hetzelfde 
niveau. Zo kan de gradatiecurve 
worden beïnvloed. XPress heeft 
als voordeel boven DesignStudio 
dat de rasters en rasterhoeken bij 
net afdrukken op film of papier, 
kunnen worden ingesteld. In 
beide programma's is het gebruik 
van kleur in EPP-systemen 
mogelijk, evenals het gebruik van 
steunkleuren. Full-color drukwerk 
op het hoogste niveau is echter 
niet haalbaar. Een probleem hier 
is de kwaliteit van de 
kleurenfoto's. Lijntekeningen uit 
bij voorbeeld Illustrator 88 of 
Freehand gaan prima, maar de 
wijze waarop de films op elkaar 
aansluiten vormt een probleem. 
Veel drukkers kunnen niet 
werken met precies sluitende 
films of met films waarin bij 
voorbeeld de zwarte tekst ook is 
uitgespaard in bij voorbeeld de 
magenta-film. De oplossing hier 
Is Trapping : deze functie wordt 
gebruikt in Illustrator 88 en het 
nieuwe retouche programma 
PhotoShop, beide van Adobe In 
de nieuwe release van XPress 
3.0 wordt deze functie 
ondersteund. Het is vreemd dat 
In DesignStudio meer instellingen 
aanwezig zijn voor het plaatsen 
van illustraties, maar dat van 
kleurscheidingen nog geen 
sprake is. In de komende update 
wordt dat echter verbeterd. 
XPress heeft evenals 
DesignStudio een vérgaande 
mogelijkheid voor het maken van 
de drukkleuren in cyaan, geel, 
magenta en zwart en natuurlijk 
aan de hand van de Pantone 
waarden. Alleen in alle gevallen 
waarin gebruik wordt gemaakt 
van de Pantone kleurenwaaier 
die in het programma aanwezig 
is, moet er rekening worden 
gehouden met verschillen die 


door de leverancier gemaakt zijn 


om de kleuren op het scherm 








beter weer te geven. 

Beide programma's 
ondersteunen illustraties in kleur 
en kunnen kleur toekennen aan 
tekst en vlakken. Alleen XPress 
kan deze complete pagina's full- 
color gescheiden uitdraaien op 
een PostScript fotozetter. Dit 
komt omdat XPress complete 
controle biedt over de 
Instellingen die men moet 
verrichten om kwalitatief goede 
films te maken, zoals de instelling 
van rastergrootte en rasterhoek. 
Men moet zich daarbij zeer zeker 
afvragen of de gewenste 
kwaliteit wordt verkregen 
wanneer de full-color foto's 
gescand worden op een desktop 
scanner zoals bij voorbeeld de 
Howtek Scanmaster. De beste 
oplossing vandaag de dag is het 
EPP-systeem te gebruiken voor 
de lay-out en de tekst. De 
benodigde full-color dia's worden 
immers voor een goede kwaliteit 
gescand op een High-end 
systeem zoals Crosfield of Scitex. 
Een montage daarna blijft dan 
noodzakelijk. Er is een 
uitzondering, namelijk wanneer 
men illustraties maakt in 
Illustrator 88 en deze via het 
daarbij geleverde programma de 
separatie laat doen. Dan is het 
mogelijk om kwalitatief goede 
litho's te maken. 


Een geheel andere oplossing is 
de koppeling naar de High-End 
systemen. XPress heeft een 
indirecte oplossing via Visionary 
naar Scitex, DesignStudio heeft 
een directe koppeling naar 
Crosfield. Bij deze oplossingen 
heeft men dan niet meer het 
probleem van de full-color foto's. 
En ook de problemen rond het 
exact passen van de films is dan 
opgelost. Beide trajecten zullen 
dit jaar hun beslag krijgen. Het 
jaar 1990 is voor de volledige 
integratie van beeld en tekst voor 
vele leveranciers het jaar van de 
waarheid. De kwaliteit van de 
films is direct zichtbaar in de 
proefdruk. Op de komende Drupa 
zullen diverse leveranciers van 


fotozetters en van high-end 
systemen zeer zeker op dit 
terrein nieuwe en interessante 
ontwikkelingen tonen. 

In het kader van produktie is het 
ook van belang dat we de 
gemaakte documenten kunnen 
afdrukken (printen). Zowel XPress 
als DesignStudio hebben hun 
eigen menu voor printer 
specificatie. Voor beide 
programma's geldt dat de 
afmeting van de pagina vrij 
instelbaar is. Beide programma's 
ondersteunen ook de PostScript 
kleuren printers van QMS en 
Schlumberger. In XPress kan men 
verreweg de meeste instellingen 
verrichten om een goede print te 
verkrijgen op een hoge resolutie 
PostScript fotozetter zoals bij 
voorbeeld de AGFA 9400 PS. 
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Een andere belangrijke nieuwe 
ontwikkeling 

is dat men nu eigen functies kan 
inbouwen voor specifieke 
toepassingen. In XPress gebeurt 
dat met Quark Xtensions, in 
DesignStudio met Annex. Deze 
aanvullingen kunnen alleen door 
een bevoegde dealer worden 
gemaakt. Voorbeelden hiervan 
zijn Database Publishing en 
compleet geautomatiseerde 
opmaak (de pagina's worden dan 
met een commando compleet 
opgemaakt). DesignStudio heeft 
als extra optie nog de 
commandotaal Script Annex, 
waarmee de gebruiker zelf kleine 
programmaatjes kan schrijven 
waarin ean opeenvolging van 
handelingen worden vastgelegd. 


Updates 
Natuurlijk staat de verdere 


ontwikkeling van deze 
programma s niet stil. Op het 
moment dat deze vergelijking 
werd gemaakt werden er in de 
Verenigde Staten alweer nieuwe 
updates aangekondigd. Een klein 
overzicht: 


DesignStudio 

1. Toevoeging van de Separator 
Annex om volledige 
kleurscheidingen te maken 
van pagina's inclusief de TIFF 
RIFF, PICT2 en EPSF 
bestanden. 

2. Compensatie en kalibratie 
van de belichter aan de hand 
van test-strips met diverse 
rasterwaarden, enz. 

3. Apart programma dat van 
pagina's van zowel 
DesignStudio als XPress of 
andere PostScript 
programma's volledige 
kleurscheidingen produceert. 

4. Annex voor andere talen: 
totaal 13 verschillende. 


XPress 

Veel van de verbeteringen voor 

XPress zijn gericht op verhoging 

van het bedieningsgemak. 

1. Selectie van verschillende 
kaders tegelijk. k 

2. Moeder-dochterprincipe is nu 
uitschakelbaar. 

3. Ondersteuning van het 
klembord. 

4. Rotatie van elementen 

5. Veranderingen op de 
basispagina worden 
doorgevoerd op alle pagina's. 

6. Spellingcontrole door het 





hd 


gehele document in één keer. 

7. Trapping instelbaar, waarbij 
de trapping van Adobe 
Illustrator 88 en PhotoShop 
wordt ondersteund. 

8. Run-around instelling in alle 
vier de richtingen. „ 

9. Nieuwe polygoon-functie om 
tekstuitsneden te maken. 

10. Nieuwe style sheet optie om 
alinea s bij elkaar te houden. 


Conclusie 

XPress is een kwalitatief 
hoogstaand en zeer nauwkeurig 
werkend programma. Met de 
nieuwe release zal de bediening 
eenvoudiger zijn. Toch blijft het 
motto bij XPress: bedenk eerst 
heel goed wat je wil maken en ga 
dan aan de gang. DesignStudio is 
meer ontwerp-gericht en sterker 
in tekstbehandeling. De 
instellingen die gedaan kunnen 
worden in de typogrammen zijn 
in DesignStudio veel uitgebreider 
dan in XPress. Wat betreft kleur 
heeft XPress een voorsprong, 
maar die zal met de nieuwe 
release van DesignStudio kleiner 
zijn geworden. Bij de keuze 
tussen de programma's is dus 
heel belangrijk voor welk doel het 
gaat worden gebruikt: de functies 
en uitbreidingen van beide 
programma s gaan min of meer 
gelijk op. 

Als toekomstig gebruiker is het 't 
beste de keuze te baseren op de 
manier waarop de programma's 
in de praktijk worden gebruikt. 
Dat is het belangrijkste criterium, 
en wellicht moet men dan voor 
lief nemen dat bepaalde functies 
niet aanwezig zijn. De software- 
ontwikkelaars zitten niet stil, en 
kijken bovendien goed naar de 
mogelijkheden van 
concurrerende programma's. 
Voor veel problemen zijn 
bovendien oplossingen te vinden 
die via andere programma's 
lopen. Verder geldt, dat de 


„gebruiker veel meer kan 


realiseren met zeer goede kennis 
van één opmaakprogramma dan 
met oppervlakkige kennis van 
verschillende programma's. 
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Kodak 
videoprinter- 
interface voor 
Macintosh 


Met de speciale interface- 
kit is het mogelijk de 
Kodak videoprinters uit de 
6500 serie te koppelen 
aan Macintosh II, Ilx, IIc 
en Ilf computers. De set 
bestaat uit NuBus inter- 
face-kaart, kabel en soft- 
ware. Afbeeldingen in de 
formaten Pict (zwartwit) 
en Pict 2 (kleuren) kunnen 
naar de printer worden 
overgebracht. Ook is het 
mogelijk beelden, die de 
printer uit videobronnen 
heeft ontvangen, in de 
Macintosh als Pict 2 
bestanden op te slaan 
voor verdere verwerking. 
De beelden kunnen 


Kodak XL 7700 
thermische 
kleurenprinter 


Kleurenprints van maxi- 
maal 28 x 28 cm in een 
continu toonschaal, in een 
gave presentatiekwaliteit 
die die van een foto bena- 
dert: dat produceert de 
Kodak XL 7700 thermische 
kleurenprinter. Hij werkt 
volgens een thermisch 
kleur-overdrachtsysteem 
en levert een resolutie 
van 8 beeldpunten per 
mm; op een beeld van 28 
x 28 cm leidt dat tot een 
resolutie van 2048 x 2048 
punten. Verlooptinten 
worden vrijwel traploos 
geproduceerd; de hoe- 
veelheid kleurstof per 
pixel kan in 256 stappen 
worden gevarieerd, en In 
totaal zijn 16,8 miljoen 
kleuren beschikbaar.Er 
wordt geprint op Ekta 
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N ieuws 


worden opgeslagen op 
één bit per pixel 
(zwartwit) tot 24 bits per 
pixel (ruim 16 miljoen 
kleuren) 

Alle printerfuncties 
kunnen vanuit de 
Macintosh worden 
gestuurd. In- en output 
zijn afgestemd op NTSC- 
en RGB-aansluitingen. 
Via de beeldopslag in de 
printer kunnen Macintosh 
beelden dus op NTSC- 
monitors worden 
vertoond of op video 
worden opgenomen. 

De Kodak SV6500 printer 
maakt via thermische 
overdracht kleurenprints 
op een formaat van ca. 10 
Xx 13 cm. De resolutie 
bedraagt 5,4 punten per 
mm. 

Informatie: Kodak, Odijk, 
tel. 03405 - 99911. 


therm papier, dat uiterlijk 
veel weg heeft van foto- 
grafisch papier, of 
Ektatherm transparant 
materiaal. Beide materia- 
len zijn leverbaar in 11 x 
11 inch (28 x 28 cm) en 
8,5 x 11 inch (22 x 28 
cm). Kodak claimt een 
uitstekende kleurkwaliteit 
en houdbaarheid van het 
kleurenmateriaal. Het 


uitdraaien van een 22 x 28 


cm print neemt ca. 3,5 
minuut in beslag, een 
zwartwitbeeld ca. 1,5 
minuut.De printer heeft 
IEEE 488 en SCSI 
interfaces, voor aanslui- 
ting op een groot aantal 
computers (waaronder de 
Macintosh) en werksta- 
tions.In de Verenigde 
Staten geldt een prijs van 
ca. 25.000 dollar. Er komt 
ook een“Zwartwit uitvoe- 
ring, voor 19.000 dollar. 
Informatie: Kodak, Odijk, 
tel. 03405 - 99911. 


For-a 
HighDernition 
Still video 


camera 
De Japanse firma FOR-A 
introduceerde onlangs de 
HMC-1000 Multicam still 
video camera voor HDTV 
(high definition television). 
Hij biedt een resolutie van 
1125 beeldijnen. Opname- 
element is een conventio- 
nele zwartwit CCD-sensor 
met 250.000 pixels. 
Tijdens de opname wordt 
de sensor zowel In hori- 
zontale als In verticale 
richting een heel klein 
beetje verplaatst, waar- 
door de resolutie met een 
| factor vier wordt ver- 
hoogd. Zo ontstaat er dus 
een effectieve capaciteit 
‚van 1.000.000 pixels. Voor 
het verkrijgen van kleuren- 
beelden is de camera 
voorzien van een draai- 
baar RGB-filter. Een com- 
pleet HDTV-beeld neemt 








Kodak digitaal 
kleuren 





proefsysteem 
Het Direct Digital Color 
Proofing (DDCP) systeem 
van Kodak maakt gebruik 
van een nieuwe, door 

» Kodak zelf ontwikkelde 
droge lasertechnologie. Er 
kunnen kleurenproeven 
mee worden gemaakt op 
hetzelfde papier dat later 
in de drukgang wordt 
gebruikt en geeft een zeer 
goede en herhaalbare 
voorproef van het eindre- 
sultaat, aldus Kodak. Met 
dit systeem zijn kleursepa- 
raties in de eerste proef- 
fase overbodig; de digitale 
kleurenproef wordt direct 
geproduceerd op basis 


circa 3,3 MB In beslag; 1 
MB voor elke kleur. De 
camera kan ook voor an- 
dere TV-standaards wor- 
den gebruikt: NTSC, PAL, 
EIA en CCIR. Zowel digi- 
tale als analoge vastleg- 
ging is mogelijk. Het ge- 
voeligheidsniveau be- 
draagt 1000 Lux.Voor ob- 
jectiefbevestiging is een 
C-mount aangebracht. De 
fabrikant noemt een paar 
mogelijke toepassingen 
van de camera: inlezen 
van basis-beelden voor 
HDTV, video-microscoop- 
systemen, röntgenanalyse 
en het inlezen van 
beelden voor elektroni- 
sche ontwerpsystemen. 
Voor meer informatie kan 
men contact opnemen 
met de Londense 
vestiging van FOR-A, 166 
Upper Richmond Road, 
Putney, London SW 15, 
tel. (vanuit Nederland) 
09.44.1.7887664, fax. 
09.44.1.7887435. 


van de kleureninformatie 
die in een Color Electronic 
Prepress System (CEPS) 
of magneetbanden of cart- 
ridges is opgeslagen. Met 
dit systeem is het heel 
makkelijk nieuwe proeven 
te laten maken met gewij- 
zigde variabelen, zoals ras- 
terliniatuur, rasterhoek, 
volvlakdensiteit, punt- 
vorming enz. De droge 
lasertechnologie maakt 
een resolutie van 1800 dpi 
mogelijk. Het DDCP- 
systeem kan per uur zes 
proeven op A3 maken. 

In juni zal Kodak met tests 
bij klanten beginnen. 
Zomer 1991 zal het voor 
levering beschikbaar zijn. 
Informatie: Kodak 
Nederland B.V, 

03405 - 99911. 








BENE: VE 
Macintosh Il fx 


Onlangs bracht Apple een 
nieuwe Macintosh uit, de 
Macintosh Il fx, die tot 
tweemaal sneller is dan 
de vorig jaar geïntrodu- 
ceerde Il ei. De verhoogde 
snelheid wordt verkregen 
door de toepassing van 
een 40 MHz Motorola 
68030 processor, gecom- 
bineerd met een 68882 
coprocessor. Verder heeft 
hij een ingebouwde 32 KB 
Static Ram cache en en 
latched-write’ ontwerp 
binnen het geheugen-sub- 
systeem, dat volledig 
gebruik maakt van de 40 
MHz-faciliteiten. De 
nieuwe computer maakt 
gebruik van twee input/ 
output processors en een 
nieuwe SCSI/DMA con- 
troller. Verder beschikt hij 
over zes uitbreidingssleu- 
ven (NuBus) en een high 
performance processor 
direct slot (PDS). 

In de basisuitvoering is de 
Macintosh Il fx is te koop 
voor f 17.895. Met een 
80 MB hard disk kost hij 

f 19.995- met een 160 
MB harddisk f 22.295. 
De Macintosh Videokaar- 
ten 4-/8-bits, 8-/24-bits en 
8-/24-bits GC vormen 
samen de nieuwe serie 
videokaarten voor het mo- 
dulaire Macintosh Il sys- 
teem. De 4-/8-bits kaart 
ondersteunt de gehele 
reeks Apple beeldscher- 
men en de huidige gra- 
fische mogelijkheden, de 
8-/24-bits videokaart biedt 
24-bits ‘true color’ en 
true grayscale’ mogelijk- 
heden. De GC-uitvoering 
biedt daarbij een ver- 
hoogde verwerkingssnel- 
heid, en die geldt dan 
meteen ook voor andere 
videokaarten die al zijn 
geïnstalleerd. 








JE ZAL ER MAAR 
TUSSEN ZITTEN! 


De drukker heeft zijn aanleverdatum gesteld, de werktekening laat echter nog 

even op zich wachten. 

Begrijpelijk uiteraard, vaak wil de klant toch nog even wat aanpassen, een ande- 
re foto is beter, maar die dient nog te worden gemaakt, of zullen we toch nog een 
rastertje onder de tekst gooien? 








Je zal er maar tussen zitten! 


Om dit soort produkties kwalitatief, betaalbaar en op tijd bij de drukker aan te le- 
veren, moet je als lithograaf van goeden huize komen. 

Kennemer Foto-litho uit Haarlem is zo'n lithograaf. Een lithograaf voorzien van alle 
gemakken, in eigen huis, zoals onder meer: 


M Een computergestuurde masker-snijmachine 
MM Een scanner 

MM Een kleinmontageafdeling 

MN Een proefafdeling, zowel via pers, als cromalin 


Daar komt nog bij, dat wij weten hoe alles flexibel, zonder verlies aan kwaliteit en 
zonder hoge kosten, ten behoeve van uw produktie ingezet dient te worden. 


KENNEMER FOTO-EITHO, 
J. Craandijkstraat 31, 2032 HP Haarlem. Telefoon 023-339079 


WEES MAAR BLIJ, DAT WIJ ER TUSSEN ZITTEN! 











Advertising 


DIGITALE TWEEKAMP 
DE OVEREBEFFER EE TRAP VAN HET SURREALCKSME 


Dallas schaakskyline 


‘Een interessant, nee: 


een prima idee! Maar hoe 


nu verder? 

Dat ongeveer is het 
begin van een creatief 
proces, dat in de 
wandelgangen van het 
invloedrijke bureau 
Young & Rubicam New 
York inmiddels het 
NYNEKX project is gaan 


heten. Een simpel verhaal 


eigenlijk. Een reportage 
over de mogelijkheden 
van digitale ver- en 
bewerking. 
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Concept 

Lucia Raimengia is art 
buyer van Young & Rubicam 
in New York en was destijds 
ten nauwste betrokken bij de 
opzet en uitvoering van het 
NYNEX project. De art direc- 
tor vertaalde de vraag van 
cliënt NYNEX in een concept. 
De schets lag op tafel: een 
interessant, nee, prima idee! 
Maar hoe nu verder? 
Uitgangspunt is de schets 
waarin wordt verteld en uit- 
gebeeld dat de keuze voor 
een NYNEX communicatie- 
systeem geen spel is, geen 
risico omdat alles van tevo- 
ren is uitgedokterd. De crea- 
tieven van Young & Rubicam 
poogden drie elementen 
samen te brengen: ‘game, 
strategy and business’. Spel 
en strategie komen in scha- 
ken bij elkaar. Business 
wordt gesymboliseerd (ook in 
de V.S.) in wolkenkrabbers. 
Lucia Raimengia: ‘Als je wol- 
kenkrabbers ziet, denk je niet 
aan mensen die daar zouden 
kunnen wonen, maar aan big 
business. De vraag was nu, 
hoe schaken en wolkenkrab- 
bers met elkaar in de echt 
verbinden.” 


Speciale-effecten 
fotografie niet toereikend 

De volgende stap werd 
de schets waarin de wolken- 
krabbers in schaakstukken 
zijn veranderd. De vertaling 
ervan in illustraties vond men 
niet ‘echt’ genoeg. * 


Raimengia nam contact op 
met een fotograaf die een 
reputatie heeft in speciale 
effecten. In het gesprek over 
het probleem, gaf deze spe- 
cialist te kennen er niet één- 
twee-drie een antwoord op 
te hebben. Zijn oplossing 
bleek in de praktijk niet te 
voldoen. Hij nam foto's van 
wolkenkrabbers, drukte die 
op een dunne, flexibele posi- 
tieffilm en plakte die op een 
schaakstuk. De vervorming 
van de ramen was niet mooi, 
het resultaat kortom niet 
bevredigend. In een brain- 
storm werd vervolgens 
Raphaële, that incredible 
woman out of Houston’ ge- 
noemd als de-enige die de 
schets in werkelijkheid kon 
omzetten. 


Bewondering 
Raphaêle is in de Ame- 
rikaanse (vak)pers al enige 
keren als een mirakel be- 
schreven. PHOTO DISTRICT 
NEWS bij voorbeeld gaf een 
paar jaar geleden een hoofd- 
artikel de kop: The One and 
Only Raphaële. Nog geen jaar 
geleden leidde het magazine 
PRE een story over haar in 
met: the magic touch. 
Raphaêle blends creative 
talents and technology in 
her art of electronic retou- 
ching. Nog een ander 
vaktijdschrift, PHOTO/DESIGN, 
besteedde uitvoerig aandacht 
aan Raphaêële/Digital Transpa- 
rencies Inc. zoals het bedrijf 


officieel heet. De bewonde- 
ring voor het creatief/tech- 
nisch vermogen van 
Raphaële werd in de kopre- 
gel samengevat met ‘Seeing 
beyond sight’. Veel lovende 
woorden dus en een snel 
gegroeide reputatie. In een 
artikel ‘Digital Disinformation’ 
citeerde Steve Ditlea in het 
blad OMNI dezelfde 
Raphaêle met: ‘The majority 
of images that you see in 
advertising is no longer real’. 


In minder dan tien jaar 
heeft zij aan die ingrijpende 
verandering veel bijgedragen. 
Raphaêle kwam eind jaren 
zestig naar New York, met 
een diploma van de acade- 
mie van gebonden kunsten in » 
Parijs. Ze deed er van alles, 
eindigde als free-lance retou- 
che-specialist en besloot uit 
New York te vertrekken: ‘too 
hostile, too much concrete 
Ze kwam in Houston terecht, 
verwierf soortgelijke klanten 
als in New York. In 78 ont- 
moette ze Gordon Wood, 
doctoraal student atomaire 
natuurkunde op Rice Univer- 
sity. Wood was betrokken bij 
proeven met lasertechnieken 
en nodigde Raphaêle uit voor 
een demonstratie. Een hoog- 
leraar werkte met drie ballon- 
nen die in elkaar zaten. De ro- 
de binnenin, een witte daar- 
omheen en de buitenste was 
blauw. Raphaêle was onder 
de indruk toen de hoogleraar 


‚ met de laser de rode ballon 





liet ploffen. Dat zette haar 
aan het denken over de 
mogelijkheid een basislaag 
van een emulsie te beïn- 
vloeden zonder de andere 
lagen te beschadigen. Met 
Gordon Wood ontwikkelde 
ze plannen die uiteindelijk, in 
1980, leidden tot het begin 
van elektronische retouche 
van foto's. 


Geheim 

Gordon Wood — met 
wie Raphaêle trouwde en 
van wie ze later weer scheid- 
de; in de business zijn ze tot 
op de dag van vandaag part- 
ners gebleven— werd tech- 
nisch directeur en bedenker 
van speciale programma's 
waarmee het systeem wordt 
bestuurd. Nog altijd is die 
software het geheim van het 
bedrijf dat sinds 1984 
Raphaêle/Digital Transparen- 
cies, Inc. heet. De beschrij- 
ving van de werkwijze levert 
niet veel op, maar voor de 
volledigheid een originele 
versie: 

‘Original photos are 
scanned and translated into 
a pattern of binary numbers. 
The basic unit of each 
image, a picture element or 
pixel, is electronically 
classified by colorand … 
Intensity. Displayed on a 
special high-resolution 
monitor, images or individual 
pixels are altered, moved or 
substituted by the console 
operator using a handheld 
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instrument simular to a 
mouse. In addition, the artist 
can invoke a collection of 
Image-processing proce- 
dures. These bring about 
subtile changes in the image 
such as color changes, edge 
definition, image mixing, 
image superimposing.' 


Elektronische retouche 

Zo doen ze dat. In de 
praktijk richt alle aandacht 
zich op Raphaêle, die incre- 
dible woman uit Houston. 
Daar kwam Lucia Raimengia 
van Young & Rubicam dus 








ook terecht, met een idee en 
_voorbeelden van hoe het niet. 
moest. In het algemeen, 
bevestigt Raimengia, wordt 
er al veel met elektronische 
retouche gewerkt, maar 
mogelijkheden als waarmee 
Raphaêle werkt zijn in New 
York (nog) niet aanwezig. 
Het contact met Raphaële 
ging per telefoon. ‘Stuur me 
het materiaal en ik maak het 
in orde. Laat iemand foto's 
maken van schaakstukken en 
van een skyline, of lever 
eventueel stock-opnamen, 
doe er de schetsen. z 


SCHETS/ONTWERP VAN 
ART DIRECTOR VAN 
YOUNG & RUBICAM 
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en van de art director bij.” Lucia 
Raimengia vond een perfecte 
skyline van Dallas in een archief, 
en een opname van schaak- 
stukken in een rij. 


Problemen en geheimen 

Raphaêle kwam met dat ba- 
sismateriaal in de problemen toen 
ze probeerde de rij schaakstukken 
in de skyline te verwerken. 
Ten eerste bleek de perspectief 
van de schaakstukken en die van 
de skyline niet overeen te stem- 
men. Ten tweede gaf de rij haar 
weinig gelegenheid met de 
stukken te manoeuvreren. 
Raimengia gaf de fotograaf derhal- 


Graner 


ve opdracht de schaakstukken 
afzonderlijk te fotograferen. Alles 
weer per First Class US Mail naar 
Houston. Drie weken later kwam 
de proef opname van Raphaële. 
Met een paar kleine wijzigingen 
stuurde Young & Rubicam de, 
proef terug. Raphaêle werkte er 
aan en ziedaar: Dallas met schaak- 
wolkenkrabbers. Absolutely 
amazing, voegt Lucia Raimengia 
aan het zichtbare resultaat toe. 
And absolutely secret, zoals 
onlangs nog bleek toen Raphaêle 
in New York, tijdens een workshop 
in hettyatt Hotel, door bijna 
iedereen werd belaagd uit te 
leggen hoe ze het doet. 
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PRESENTEREN MET COMPUTER GRAPHICS 


Computer graphics 





VAN SPEAKER SUPPORT 
VIA BUSINESS GRAPHICS 


NAAR PRESENTATION DESIGN 


Door een presentatie met beeldinformatie 
te ondersteunen kan men een optimale 
informatie-overdracht bereiken. Bij het 
vervaardigen van dat beeldmateriaal, vaak 
teksten, overzichten en statistieken, is 
computer graphics een onontbeerlijke 
techniek geworden. In een aantal artikelen 
zullen de mogelijkheden van deze techniek 
worden behandeld, inclusief de technische 
aspecten, de zakelijke overwegingen en de 
communicatieve consequenties. 

Dit eerste artikel dient als platform voor de 
reeks. 


Van een langzame, grote en logge 64-kleuren- 
machine tot een PC, Super PC, met veel mo- 
gelijkheden. Dat is het beeld van de 
ontwikkeling van business graphics in het 
laatste de\cennium, zowel wereldwijd als in 
Nederland. 
Er is veel veranderd, want laten wij eerlijk zijn, 
toen Jan-Toon Roos in 1981 zijn eerste 
Genigraphics 1008 werkstation zijn bedrijf (je) 
VSB (Visual Services Benelux) in Haarlem liet 
binnenbrengen, konden weinigen bevroeden 
welk een vlucht het computerdia zou nemen. 
Jan-Toon Roos creëerde de eerste business 
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graphics in Nederland en introduceerde een 
begrip: het VSB-dia. De ontwikkelingen 
verliepen voorspoedig en, zoals gebruikelijk is 
wanneer je de eerste bent, dan ben je een 
broedplaats voor je eigen concurrenten. 
Hoevelen hebben niet hun eerste stappen in 
dit vak bij VSB in Haarlem gezet. 

Ook andere bedrijven zagen wel wat In die 
markt. Zo introduceerde Capi-Lux Vak 
Dicomed in Nederland. Genigraphics en 
Dicomed zijn in het begin van de jaren tachtig 
de belangrijkste bedrijven geweest op het 
gebied van business graphics. In principe 
verschilde de apparatuur niet gek veel van 
elkaar. De ene kon iets meer, terwijl de 
andere sneller werkte. Uiteindelijk hebben 
beide systemen de ontwikkelingen niet 
kunnen bijbenen en zijn ze opgegaan in grote 
ondernemingen die óf de elektronische 
drukwerkvoorbereiding (pre-press) tot hun 
vakgebied hebben gemaakt óf zich hebben 
toegelegd op totaal-concepten voor computer 
graphics. 


Capi-Lux Vak introduceerde met het Dicomed 
PC-pakket (met een van de eerste Apple 
modellen) als één van de eersten in 

Nederland het fenomeen 
sin house graphics’: de 
klant bereidt de compu- 
terdia s op Zn eigen 
computer voor, met 
8 behulp van een 
eenvoudig software- 
pakket, en laat dat 
uitdraaien bij een service- 
8 bureau. Het pakket werd 
al snel aangepast op 
PC's. Op hetzelfde 

5 moment kwamen veel 

andere, vooral Britse en 
&i Amerikaanse bedrijven, 
met soortgelijke 
programma s. ledereen 









The Worldwide Market for 
Computer graphics 
(US Vendors) 
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deed alsof hij het wiel had uitgevonden. Het 
waren de groeistuipen in een markt op weg 
naar volwassenheid. Er kwamen meer 
pakketten, en meer servicebureaus. 

Het is een markt waarin nog steeds veel 
verandert. De ‘strijd’ tussen MS-DOS compu- 
ters enerzijds en de Macintosh van Apple 
anderzijds is daarin op het moment een 
belangrijke ontwikkeling. De 'Mac' profileert 
zich steeds sterker in die delen van de com- 
putermarkt waar met beeld wordt gewerkt, 
waaronder ook de grafische vakgebieden 
vallen. 


Betere presentatie 

In de beginjaren moesten zowel de 
servicebureaus als de business graphics doe- 
het-zelvers zich bekwamen in | 
presentatietechniek. Met had namelijk te 
maken met een-compleet andere vorm van 








presenteren dan men in de audiovisuele 
markt tot dan toe gewend was. Sprekers, The Worldwide Market for Computer Graphics 
vaak managers, moesten worden gewezen 
op de juiste dosering van de visuele 
informatie in samenhang met de gesproken 
tekst. David Grimwade van Shell Ltd. uit 
Londen, heeft in 1985 een artikel gewijd aan 
deze problematiek. ‘A Guide to Better 
Presentation Techniques’. 
Het meeste van wat hij toen schreef, gaat 
nog steeds op. In zijn artikel stond onder 
meer het volgende: REGINALD LINDEMANS / PRESENTER PC 
In de voorbereidingsfase van een presentatie 
moet men zich een aantal vragen stellen: 
-_ Welke boodschap hebben wij? 
-_Voor wie is de boodschap bestemd, en 

voor hoeveel mensen? The Worldwide Market for Computer Graphics 
-_In welke zaal houden wij de presentatie? ECE) 
-_Hoe groot is de kennis van het publiek in 

de zaal? 
-_Ís de informatie absoluut nieuw? 


Als alles goed is doorgenomen, kan de 
invulling van verhaal en beeld beginnen. In 
welke volgorde dat het beste kan worden 
gedaan is voor een ieder verschillend. De een 
schrijft eerst zijn tekst en maakt dan de dia's, 
de ander begint bij het beeld, weer anderen IMAGE GRAPHICS / SLIDETEK 
laten derden hun presentatie voorbereiden. In 
principe kan alles, als de presentator er maar 
goed mee om kan gaan. 

Een introductie is vaak nodig. Het is belangrijk 
dat het publiek weet wie degene is die het 
verhaal brengt, en in welke hoedanigheid de 
spreker zijn verhaal brengt. Verder moet men 
ook op de hoogte worden gebracht van het 
kader waarbinnen de presentatie plaatsvindt. 
Als intro kan een kort programma dienen, bij 
voorbeeld een AV-presentatie met 
verschillende projectors, ondersteund met 
muziek en een stem op band. 

De spreker moet de business graphics zelf 
sturen. De projectie kan het beste gebeuren | 
met twee projectors en een. DIAPOSITIEF / PC-SLIDE 
overvloeiapparaat. Zo heeft de spreker de | À 
snelheid van de presentatie onder controle, 
hij kan reageren op interrupties, vragen, enz. 
Tevens bestaat de mogelijkheid extra 
aandacht te besteden aan een bepaald 
onderwerp en een extra toelichting te geven. {The Worldwide Market 


for Computer Graphics 


in bilhon S 


De beelden 

De gouden regel toen, en in veel opzichten nu 
nog, is ‘Houd het simpel *. Dat hoeft niet te 
betekenen dat er geen creativiteit aan te pas 
mag komen. Onder simpel moeten wij .. 
verstaan dat de informatie op de juiste wijze 
en binnen de gestelde tijd overkomt. 

Eén woord is in een fractie van een seconde 
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gelezen of begrepeA. Een complete grafiek 
vraagt misschien wel om 30 seconden of nog 
meer. Een uitgebreide visual kan alleen maar 
een impressie weergeven. Elk deel- 
onderwerp moet weer apart worden 
gepresenteerd. Ook aan het beeldformaat en 
het juiste lettertype moet aandacht worden 
besteed. Het is belangrijk rekening te houden 
met het feit dat mensen in een verschillend 
tempo lezen, en dat zij gewend zijn aan 
onderkast tekst met beginkapitalen. Over het 
algemeen zijn de vlakken waarop 
geprojecteerd moet worden horizontaal; om 
dit goed te benuttenis een horizontaal 
(liggend) beeld dus het beste. Een horizontaal 
beeld wordt bovendien sneller en 
gemakkelijker gelezen of bekeken. 


Business graphics - gebruik en effect 

In het kort staan wij heel even stil bij het 

effect van business graphics. 

De universiteit van Pennsylvania heeft ooit 

een onderzoek gehouden naar effect en 

invloed van speaker support, dus van dia's 
en/of overhead transparanten. Het is geen 
recent onderzoek, maar ook hier geldt weer 
dat allerlei zaken niet al te veel veranderd zijn. 

Tijdens het onderzoek werden er twee 

inleidingen gehouden over hetzelfde 

onderwerp. Eén zonder visuele 
ondersteuning en één met. 

Specifiek werden de volgende vier punten 

onderscheiden: 

e een meerderheid besloot te handelen na 
een presentatie met speaker support; 

e de kwaliteit van de presentatie was beter, 
de spreker had zijn werk beter gedaan; 

e er ontstond een grotere overeenstemming 
bij groepsbeslissingen, ook de feedback 
was beter; 

e de extra interesse bij de introductie van 
een nieuw produkt. 


Uit het onderzoek kwam een aantal 
beoordelingscriteria naar voren: 

- sterkte en zwakte van de gegevens, 
- langdradig, kort en krachtig, 

-_ vakkundigheid, 

-_ duidelijk, overzichtelijk, 

-_ gedetailleerd, 

-_ betrouwbaar, 

- interessant, 

-_ attractief. 


‚Naast deze punten moet zeker ook de 


positieve uitstraling van de organisatie 
worden genoemd, die ontstaat door het 
houden van een professionele en helder 
presentatie met speaker support. - 








Computer graphics 


Visuele media 

Visuele media zijn, historisch gezien, het 
meest geschikt voor het weergeven van 
ideeën en/of informatie, omdat zij het meest 
indringend inwerken op het gevoel en de 
reactie van de mens. Dat betekent overigens 
niet, dat wij nu maar onze gang mogen gaan. 
De kleur en de vorm waarin wij presenteren 
hebben veel invloed. De statische dia's en 
overheadtransparanten kunnen worden 
vervangen door ‘animatie-achtige’ 
oplossingen, die met behulp van een 
video/data projector op het scherm worden 
gepresenteerd. Het onderwerp, de mensen in 
de zaal, de zaal zelf, wij noemden een aantal 
criteria al, dit alles is belangrijk om een goede 
presentatie samen te stellen. De ene keer 
betekent het dat de zaak op een PC-pakket 
makkelijk zelf te doen is, de andere keer 
moet je experts inschakelen. Zeker bij een 
belangrijke presentatie — neem maar de 
jaarcijfers, die vaak ook nog op papier 
gebruikt moeten worden — is een goede 
grafische kennis van absoluut grote waarde. 


Het servicebureau in de jaren negentig 

De goedkope diasystemen en de nog 
goedkopere software voor PC en Macintosh 
doen de positie van het servicebureau 
volledig veranderen. Voor de goede orde: een 
servicebureau is een professioneel bedrijf 
waar hoogwaardige dia's, overhead. 
transparanten en elektronisch beeld voor 
moderne projectievormen worden 
vervaardigd. Wat moet zo'n bureau doen? 
Het ene bedrijf kiest ervoor zich meer en 
meer te profileren als een verwerker van 
floppy s van diverse pakketten, terwijl het 
andere zich als presentatie-specialist ontpopt. 
Ook een mengvorm is goed mogelijk. Hier 
ontstaat ook het grote verschil tussen 
business graphics en presentation design. 

Bij presentation design ligt het zwartepunt op 
design, op de visuele. en esthetische 
kwaliteit. 

Het belangrijkste is, dat met behulp van een 
goed ontwerp een perfecte presentatie 
mogelijk wordt gemaakt. Veelal worden de 
beelden in diverse media toegepast, van dia 
tot papier. Je kunt je daarbij afvragen of in het 
ontwerp ten behoeve van een brochure geen 
andere criteria gelden dan die welke bij 
projectie een rol spelen. Natuurlijk is dat zo, 
maar het is net zo goed mogelijk, dat met een 
zelfde concept en de zelfde basisgegevens 
naar beide einddoelen kan worden gewerkt. 
Een andere mogelijkheid die een bureau kan 
bieden is de hoge-resolutie-combinatie 
tussen graphics en live-beeld. Echt hoge 
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resolutie, dus een ingescand beeld met een 
output van ten minste 2000 lijnen, zonder 
onscherpte creêrende lijn-interpolaties. De 
apparatuur voor de verwerking van deze 
beelden vraagt thans een behoorlijke 
investering. Vaak is samenwerking met een 
ithograaf noodzakelijk. Een voorbeeld daarvan 
is het verhaal over de totstandkoming van de 
wervingsfolder voor P/lm Professional 
Imaging, elders in dit blad weergegeven. 

Uit de combinatie van gegevens, jaarcijfers, 
omzetten enz. een klein basispakket of een 
groot systeem om deze informatie te 
verwerken, creatief denken en de juiste 
apparatuur, kan het servicebureau een 
fantastisch produkt creëren, zowel in zowel 
technisch als in creatief opzicht. Een produkt 
dat misschien best wel met behulp van kleine 
desk-top scanners vervaardigd kan worden, 
ook al is lithografische topkwaliteit daarbij nog 
niet volledig haalbaar. 


De state of the art 

Aan pakweg 65 Nederlandse servicebureaus 

en importeurs van apparatuur of software 

werd een briefing toegezonden. Er werd 
gevraagd één dia van zogenaamde low- 
budget kwaliteit te maken en één van hoge 
kwaliteit, die dus duurder zou zijn. Bij de low- 
budget kwaliteit werd het dia vervaardigd 
door de beeldgebruiker zelf, met behulp van 
een speciaal business presentation program- 
ma op een Macintosh of een PC. De dia's op 
hoge kwaliteit werden op een krachtig com- 
putersysteem vervaardigd, waarbij gebruik 
werd gemaakt van scan-apparatuur met hoge 
resolutie. De reactie op deze oproep was erg 
positief. De inzendingen geven enigszins een 
beeld van de aard van de ondernemingen die 
erachter staan, al moet men ze er niet op 
vastpinnen. Als we kijken naar de resultaten 
kunnen we de inzendingen in drie groepen 
verdelen: 

1. Het gehele beeld werd vervaardigd volgens 
de low-budget methode en uitgedraaid 
door een servicebureau; 

2. Het beeld werd voorbereid volgens de low- 
budget methode, waarna er door het 
servicebureau elementen aan werden 
toegevoegd; 

3. Het gehele beeld werd vervaardigd door 
een servicebureau. i 

Niet alle inzendingen worden nu afgebeeld. 

In ons volgende artikel zullen wij verder 

ingaan op de mogelijkheden van business 


graphics en presentation design waarbij 
vooral de technische aspecten verder uit- 


gediept worden aan de hand van de 
ingezonden dia's. 











Duidelijke en exakte presentatie van ideeën en 
cijfers met behulp van dia, overhead-transparant en zelfs 
op papier is voor het grootste deel van het bedrijfsleven, 
het onderwijs en van de instellingen, de gewoonste zaak 
van de wereld geworden. Wie oog heeft voor kleur en 
grote vrijheid wil hebben bij de produktie van deze beel- 
den, wil het beste van het beste. Onze jarenlange ervaring 
en brede kontakten in de wereld van Computer Graphics 
betekenen dat wij een goed beeld hebben van de mogelijk- 
heden. 





De Solitaire Image Recorder kan 2000, 4000, 8000 
en 16000 lijnen uitschieten, mede afhankelijk van de 
kreatie software. 

Belangrijk bij recorders is een perfekte installatie en een 
snel aanwezig zijn bij storingen. Wij hebben ons verzekerd 
van een ongelooflijk goed draaiend service-bureau. In het 
hart van het nieuwe Europa, Neu-Isenburg bij Frankfurt, 
staan manschappen en onderdelen paraat voor de nood- 
gevallen. Hoe klein de kans op storing ook is, de naam 
betekent kwaliteit en service. 


ALS U 00G HEEFT VOOR KLEURRIJKE PRESENTATIES … 


Twee perfekte pakketten zijn voor u gevonden. Voor de 
Macintosh tm Il computerfamilie hebben wij Visual Busi- 
ness No.5. Een presentatie-pakket waarmee u drie-dimen- 
sionaal kunt werken, zowel tekst als grafieken. Nog nooit 
is het zo eenvoudig geweest om het beeld in 3D te kreë- 
ren, selekteer het 3D beeld in het menu en de grafiek 
verandert in een kompleet drie-dimensionaal beeld. 
Visual Business No.5 is de partner in presentatie. 


Voor iedereen die uit zijn huidige 'MsDos' pakket 
gegroeid is, hebben wij een pakket gevonden dat kwaliteit, 
kreativiteit en produktiviteit op een manier kombineert, dat 
bij geen ander softwarepakket te vinden is. ArtDirector: 
met krachtige tekenmogelijkheden, inzoomen voor de 
kwaliteit in de details, 256 kleuren uit een pallet van 16.7 
miljoen, een uitgebreide library, voor teksten op dit 
moment de beschikking over 198 fonts, een kompleet 
systeem op een twee of drie zesentachtig. Het dia'produk- 
tie'systeem voor de professionals onder ons. 

ArtDirector biedt meer, b.v. het unieke META-Script. 
Software dat Postscript-files van andere systemen conver- 
teert: ongekende mogelijkheden verschijnen aan de hori- 
zon. 


ALS U KWALITEIT EN SNELHEID KOMBINEERT. … 

In 1987 introduceerde Management Graphics de 
Solitaire Image Recorder voor de presentatie-dia markt. 
Snel, op de 8XP vanaf 27 seconden, een konstante kleur- 
balans, een ongekende resolutie tot 16000 lijnen, pakweg 
zo'n 15 verschillende film-formaten en transporten, bete- 
kent dat de recorder al snel op een brede belangstelling in 
de markt mag rekenen. 











ALS U ALLE ONTWERPEN OP FILM WILT ZETTEN. …. 

SCODL, Targa, AutoCad, CGM, HPGL, Lotus PIC, 
Videoshow PIC, Zenographics, PostScript (both text and 
encapsulated formats), PICT & PICT 2, Scrapbook files, 
alles willen wij op film uit kunnen schieten. Twee pakket- 
ten zijn voor al deze pakketten de aangewezen weg, voor 
MS of PC Dos hebben wij RIP it, voor de Apple Macintosh 
Professional Output Manager. De software maakt het 
mogelijk om ook de output te verzorgen naar zwart-wit en 
kleuren printers. 


ALS U EEN PERFEKTE KOMMERCIELE FORMULE. …. 

Uitschieten naar dia, kan iedereen. Wij hebben 
echter een formule ontwikkeld, die binnen een groep 
bedrijven uit fotovaklab-branche, professional printshop, 
professional copy-shop, kleine regionale drukkerij, enz. in 
nauwe samenwerking tot een groot succes kan uitgroeien. 
Exclusiviteit in uw regio, medewerking op het gebied van 
o.a. marketing kommunikatie, research en development en 
onderhoud, betekent succes in de jaren 90 en mogelijk- 
heden op nog langere termijn. 


INFORMATIE? 


Stuur uw visite-, komplimentenkaart of een brief aan 
Color Utrecht, Creative Graphic Systems, 
Antwoordnummer 9199, 3500 ZA Utrecht. 

Geen postzegel nodig! 

Bellen mag ook: 03407-2871, 

Léon van Esch, Buro voor Kommunikatie Projekten, 
Computer Graphics Consulting. 

Per fax 03407-4295. 
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Beeldplaat 


HE MKO DTERS 


OPTISCHE REGISTRATIE VAN BEELDEN 





In vergelijking met 
andere 
registratietechnieken 
beantwoordt de optische 
vastlegging van informatie 
in veel gevallen het best 
aan de huidige en 
toekomstige eisen van 
snelheid, toegankelijkheid 
en capaciteit. In een serie 
artikelen zal Henk 
Wouters ingaan op de 
techniek en de 
toepassingmogelijkheden 
ervan. In deze eerste 
aflevering bespreekt hij de 
beeldplaat. 





In de historie van de 
beeldregistratie kennen we een 
zeer lange periode dat steen en 
klei werden gebruikt. Daarna 
volgde papyrus, maar met de 
boekdrukkunst was het pas 
mogelijk informatie (beelden en 
teksten) op grote schaal te 
vermenigvuldigen. In de vorige 
eeuw kwamen daar de 
fotografische materialen bij, 
zodat we mogen stellen, dat 
tot 1956 papier en fotografische 
materialen de belangrijkste 
informatiedragers waren. In dat 
jaar werd de videorecorder 
uitgevonden, door Ampex. 

Wat de invloed van dat apparaat 
op de samenleving is geweest 
hoeven we hier niet verder uit 
de doeken te doen. 


MAGNETISCHE 
BEELDREGISTRATIE 

Een belangrijk verschil met _ 
papier en fotografisch materiaal 
is, dat magnetisch opgeslagen 
beelden niet zonder meer 
zichtbaar zijn op de drager. Het 
feit dat men een videoband kan 
wissen, heeft behalve veel 
voordelen ook het nadeel dat er 
per ongeluk wel eens een 
historische opname wordt 
gewist. 

Over de houdbaarheid van 


* Emagnetische beelden wordt 


nog wel eens minachtend 
gedaan, maar bij een beetje 
zorgvuldige behandeling wordt 


de levensduur toch wel op 
enkele tientallen jaren geschat. 
Aan de ontwikkeling van 
videorecorders is nog lang geen 
eind gekomen. Integendeel, 
met de komst van de digitale 
videorecorders — alleen nog 
voor professionele doeleinden 
— kunnen we nog een heel eind 
voort in de volgende eeuw. Het 
voordeel van digitale 
videorecorders is onder andere, 
dat men wel 20 tot 50 keer 
heen en terug kan kopiëren, 
zonder dat er sprake is van enig 
kwaliteitsverlies. Bij huiskamer- 
videorecorders lukt dat niet 
eens één keer, hooguit bij 
Super-VHS. Het vermogen om 
vele malen te kunnen kopiëren 
is niet alleen nodig om zonder 
verlies programma s te kunnen 
monteren, maar ook om 
ingewikkelde animaties en 
grafische toepassingen mogelijk 
te maken. Toepassingen zien 
we elke avond op het 
beeldscherm, in de vorm van 
station-calls en leaders. 

In de afgelopen 35 jaar is niet 
alleen de kwaliteit van de 
magnetische registratie in 
belangrijke mate toegenomen, 
maar ook de informatie- 
dichtheid, zodat men 
tegenwoordig met smallere 
banden en lagere 
bandsnelheden betere 
resultaten behaalt dan in 1956. 
Dat is dan ook in belangrijke 
mate toe te schrijven aan een 
sterke verbetering van de 
videobanden zelf. 

De videoband leek en lijkt dus 
alleen zaligmakend voor de 
registratie van beelden en 
bijbehorend geluid, en natuurlijk 
ook voor de opslag van tekst en 
data, zoals bij computers door 
middel van diskettes en 
computerbanden. 

Er kleven ook nadelen ‘aan - 
videobanden. Zo is het vinden 
van bepaalde informatie, 


volgens de huidige maatstaven 


een traag proces. Ook het 
vermenigvuldigen gaat erg 
langzaam, voor professionele 
banden althans. Voor 
consumentenbanden zijn er 
systemen die dupliceren met 
een snelheid tot 200 maal de 
afspeelsnelheid mogelijk 
maken. Een systeem met 
nadelen vraagt dus om een 
alternatief. 


DE VLP 

In 1972 slaagde een groep 
onderzoekers en technici van 
Philips erin een video- 
langspeelplaat (VLP) en een 
bijbehorende VLP platenspeler 
te ontwikkelen, waardoor het 
mogelijk werd een (kleuren) 
programma — met een 
speelduur van twee à drie 
kwartier — weer te geven op 
een normaal televisietoestel. 
Dat was, en geldt nog steeds 
als een echte doorbraak op het 
gebied van de beeldregistratie. 
Dat daaruit een hele familie van 
optische dragers met hun 

eigen specifieke eigenschappen 
is voortgekomen — zelfs met 
een grotere commerciële 
waarde — is een verhaal apart. 
Marketing-technisch had Philips 
zich toch wel op de 
mogelijkheden verkeken, 
ondanks het feit dat er op het 
hoogtepunt meer dan 500 titels 
in Nederland beschikbaar 
waren. Waarschijnlijk de 
grootste concurrent werd de 
videorecorder, waarvan de 
zegetocht zo rond 1978 begon; 
nog voordat de beeldplaatspeler 
een beetje populair kon gaan 
worden. De beeldplaat, die later 
LaserVision ging heten, is dan in 
feite ook geflopt in Europa en - 
de Verenigde Staten. In Japan, 
Duitsland en de Verenigde 
Staten werden intussen nog 
enkele andere 
beeldplaatsystemen ontwikkeld 
die het nog korter hebben 
uitgehouden. JVC ontwikkelde 


het VHD-systeem 

met mechanische 
aftasting. De TeD- 
beeldplaat van 
Telefunken/Decca 
werd 20 jaar 

geleden op de 

markt gebracht. 

Op zich een slim 
systeem, maar met 
weinig toekomst- 
mogelijkheden, 

alleen al vanwege 

de korte speelduur 

van ca. 10 minuten. 

De mechanische 
aftasting vond 

plaats met behulp 

van een schaats- 
ormige diamant die 
drukveranderingen 
omzette in 
videosignalen. Ook 
RCA meende nog 

op de markt te 

moeten komen met 

de Selectavision 
VideoDisc. Het 
systeem berustte 

op capaciteits- 
veranderingen, van- 
daar de naam Capacitance 
Electronic Disc system (CED). 
In feite is de Philips beeldplaat in 
Japan nog het meest en langst 
populair gebleven, en beschikt 
men daar over ca. 9000 titels. 
Ondanks het matige succes 
ontbreekt het de LaserVision 
beeldplaat niet aan de nodige 
kwaliteiten. Zo werd de maximale 
speelduur opgeschroefd tot 

60 minuten per kant, zodat de 
meeste speelfilms gemakkelijk 
op één plaat passen. 


CAV EN CLV 

In feite ontstonden er twee 
typen platen — die de speler 
overigens gemakkelijk uit elkaar 
houdt — namelijk de CAV-plaat en 
de CLV-plaat. Alleen een insider 
ziet het verschil. CAV staat voor 
Constant Angular Velocity, zeg 
maar een constant toerental, dat 
bij de beeldplaat 1500 
toeren/minuut bedraagt. Dat 
betekent dat één omwenteling 
overeenkomt met één beeld. 





OPTISCH UITLEESSYSTEEM VAN EEN BEELDPLAATSPELER. LINKS ONDER DE LASER. 


Dit is nodig om bij voorbeeld 
perfect stilstaand beeld en 
(regelbare) slow-motion - in twee 
richtingen - mogelijk te maken. 
Deze methode leidt tot een 
speelduur van ca. 35 minuten per 
kant, omdat wat gul met de 
informatiedichtheid wordt 
omgesprongen. Die is aan de 
buitenkant lager dan bij het 
etiket. De speelduur kan ook in 
beelden worden vertaald: in dit 
geval komt dat uit op 54.000 
beelden per kant. Elk beeld” 
beschikt daarbij over een eigen 
nummer, framecodenummer, 
van 00000—54000, waardoor 
interessante 
gebruiksmogelijkheden ontstaan. 
Bij de meeste optische platen 
vindt aftasting van de informatie 
van binnen naar buiten plaats, 
zodat de informatiedichtheid van 
binnen naar buiten toe afneemt 
(CAV). MEn kan de 
informatiedichtheid ook constant 
houden, waardoor er veel meer 
informatie op een plaat kan. Op 


dit principe is de 
CLV-plaat 
gebaseerd, maar bij 
voorbeeld ook bij 
voorbeeld de 
Compact Disc. CLV 
staat voor Constant 
Linear Velocity: de 
informatie dichtheid 
is inderdaad 
constant, en het 
toerental neemt van 
binnen naar buiten 
toe af. 

Zo wordt een 
speelduur van 

60 minuten per kant 
bereikt. 
Consequentie is 
wel, dat er geen stilstaand beeld 
of slow-motion mogelijk is, maar 
bij gewone speelfilms, musicals 
of opera's zal men dat ook zelden 
wensen. 

In plaats van framenummers 
bevatten CLV-platen hoofdstuk- 
nummers of een aanduiding van 
aantal gespeelde minuten. Ook 





MICROSCOPISCHE OPNAME VAN HET PUTJESPATROON 
OP DE BEELDPLAAT. DEZE ZIJN 1,64 BREED. 


kan men wel met grote snelheid 
over de plaat ‘scannen’. Alle 
beeldplaatspelers herkennen 
CAV- en CLV-platen en schakelen 
automatisch om.We maken even 


een grote sprong naar het heden 


@n zien dan het verschijnsel van 
CD-Video, dat trouwens 
kortelings wereldwijd.is 
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ZO ZAG PHILIPS 
omgedoopt tot LaserDisc. 

Ter onderscheid heeft men deze 
platen goudkleurig gemaakt. 
Overigens zijn de gebruiksmo- 
gelijkheden identiek. Het 
belangrijkste verschil is echter 
dat het geluid digitaal is 
opgenomen, zoals bij de 
Compact Disc. Voorts is er een 
12 centimeter plaatje bijgeko- 
men, waarbij 6 minuten beeld en 
geluid mogelijk is, en daarna nog 
maximaal 20 minuten muziek 
zonder beeld. Een soort clip-plaat 
dus, met een eigen doelgroep. 


EEN BEETJE TECHNIEK 

Bij de oorspronkelijke beeldplaat 
worden beeld en geluid in 
analoge vorm opgenomen en 
zodanig gecodeerd dat er een 
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Beeldplaat 


BEELDNUMMERS ZIJN BĲ CAV-PLATEN ZICHTBAAR TE MAKEN. 






en 


N 1972 HETGEBRUIK VAN DE BEELDPLAAT IN DE HUISKAMER 


spiraalvormig spoor van ‘putjes’ 
ontstaat met gelijke breedte en 
diepte, maar met verschillende 
lengte en onderlinge afstand. 
Die verschillen in lengte en 
onderlinge afstand representeren 
dus de beeld- en 
geluidsinformatie. Het opnemen 
en weergeven van optische 
platen als de beeldplaat, is een 
hoogstandje op het gebied van 
optische technologie. 

Zo wordt bij het opnameproces 
met behulp van een krachtige 
laser het putjes-patroon in de 
plaat gebrand. Na nog een serie 
behandelingen ontstaat de 
ziverkleurige plaat. Bij het uitle- 


zen wordt eveneens gebruik ge- - 


maakt van een uiterst dunne 
laserstraal. Treft deze het zilver- 








kleurige oppervlak, 
dan wordt al het licht 
teruggekaatst. 

Bij het treffen van 
een putje wordt al 
het licht verstrooid, 
omdat de afmetingen 
van het putje in de 
orde van grootte 
liggen van de golf- 
lengte van het licht. 
Het is dus een 
kwestie van het wel 
of niet terugkaatsen 
van licht naar een 
fotosensor, die ervoor 
zorgt dat het 
(kleuren)beeld en de 
beide geluidskanalen 
weer worden 
teruggewonnen. 

Het optisch systeem 
moet er tevens voor 
zorgen dat de 
laserstraal het 
spiraalvormig spoor 
van de putjes blijft 
volgen; er is Immers 
geen mechanisch 
contact zoals bij een 
gewone 
grammofoonplaat. 

En of het nog niet 
genoeg is, moet de 
afstand van het laser- 
objectief tot het 
plaatoppervlak uiterst 
constant worden 
gehouden, zodat er bij 
enigszins kromme platen geen 
uitleesfouten ontstaan. De 
technische uitwerking van deze 
regelmechanismen zullen we u 
maar onthouden, maar het is 
behoorlijk gecompliceerd, zowel 
elektronisch als mechanisch. 
Beeld- en geluidskwaliteit van de 
beeldplaat zijn zonder meer 
uitstekend te noemen en bij CD- 
Video (nú LaserDisc) is het geluid 
zelfs nog beter. De kwaliteit is 
zelfs aanmerkelijk beter dan van 
een gewone videorecorder en 
komt eerder in de buurt van 
omroepkwaliteit.Ondanks de 
voordelen en kostbare, 
wereldwijde marketing-inspan- 
ningen, is het met de beeldplaat 
toch niet tot een echte doorbraak 


gekomen. 

Op dit moment staan we voor 
dezelfde uitdaging met CD-Video. 
Het voordeel hier is, behalve het 
digitale geluid, dat er op de 
meeste spelers ook gewone 
CD's kunnen worden afgespeeld. 
Dus als men toch van plan was 
een (nieuwe) CD-Speler aan te 
schaffen… … 

Als men echter op de komende 
Firato (24 augustus—2 sep- 
tember) geen aantrekkelijke 
software in het vooruitzicht stelt, 
zijn de kansen een stuk minder. 


DE INTERACTIEVE 
BEELDPLAAT 

In 1972 besefte Philips wel dat 
beeldplaat meer mogelijkheden 
bood dan alleen entertainment, 
bij voorbeeld opleiding, training, 
point of information en point of 
sale. Het is de grote verdienste 
van Thijs Chanowski geweest om 
deze gedachte inhoud te geven. 
Hij ging daarbij uit van de CAV- 
plaat, die per kant 54.000 
beelden kan bevatten met een 
eigen identificatienummer. In 
combinatie met een computer lag 
een beeldbank dus binnen 
handbereik. De zeer snelle 
toegankelijkheid van de 
beeldplaat, de perfecte 
beeldkwaliteit en het feit dat men 
een opgeroepen beeld onbeperkt 
kan laten staan, konden zo 
optimaal tot hun recht komen. 

En inderdaad is er een flink aantal 
platen op deze basis gemaakt, 
waarbij in een aantal gevallen het 
begeleidende lesmateriaal het 
opleidingsniveau bepaalt. 

Maar het kan ook heel anders: 
elke combinatie van stilstaande 
en bewegende beelden met 
geluid en tekst is mogelijk. Het is 
dan mogelijk een zoekstructuur 
te introduceren waardoor men 
direct bij de gewenste informatie 
kan komen. Een film wordt 
gekenmerkt door het feit dat men 
deze van het begin tot het eind 
ononderbroken wil bekijken en 
niet de behoefte voelt het beeld 
stil te zetten of stukken over te 
slaan, een lineair programma dus; 


_eem interactief programma is 


modulair opgebouwd en kan bij 
voorbeeld een boom- 
zoekstructuur hebben. 

Bij educatieve programma's kan 
men naar believen stukken 
overslaan of een stuk 
terugspringen. Dit is afhankelijk 
van de courseware, de cursus- 
software. Als aan het eind van 
een module via de computer 











vragen worden gesteld en de EEN VAN DE MEEST UITGEBREIDE LASERVISION SPELERS VOOR DE CONSUMENT. 
antwoorden zijn fout, dan kan 
men vooraf programmeren dat training. gevallen worden 
de cursist verplicht is dezelfde Men kan het complete aangetoond dat 
module nog eens te bestuderen programma van de diskette ook belangrijke 
of hem wel toestemming geven in een ROM (Read Only besparingen werden 
door te gaan. Overigens kan er Memory) laten schrijven. gerealiseerd, bij 
automatisch een score worden Dit is een klein doosje dataan de voorbeeld bij 
bijgehouden, en de benodigde voorzijde in de speler wordt opleidingen, waar door 
tijd voor een module of de geschoven. Na inschakeling van _ de indringendheid, de 
complete cursus en alle overige. de speler wordt het programma _ individuele 
relevante gegevens kunnen dan automatisch gestart en is er benadering, enz., de 
worden uitgeprint. geen computer nodig. Ilvas biedt _opleidingstijd soms 
de mogelijkheid om de gehalveerd kon 
AUTEURSTALEN gewenste keuze via een worden, terwijl de 
Met de ontwikkeling van de zogenaamd touch-screen of informatie langer blijft 
Interactieve beeldplaat ontston- aanraakscherm te maken, zó, hangen. Bovendien is 
den niet alleen professionele, dat er werkelijk nergens een men wat betreft tijd 
door computers aan te sturen toets of schakelaar te zien is. en plaats onafhankelijk 
beeldplaatspelers, maar ook Een andere mogelijkheid is het van de docent, terwijl 
zogenaamde auteurstalen. gebruik van een klein de informatie maar 
Een van de oudste auteurstalen toetsenbordje, dat alleen de eenmaal en optimaal | an 
is ILVAS (Interactive LaserVision toetsen 0 t/m 9 en een paar op de plaat behoeftte Gan Nr ese aan 
Authoring System). Hiermee kan _ functietoetsen behoeft te bevat- worden gezet. 
de controlware (besturings- ten. Een functietoets bij voor- informatie maar 
software) voor de LaserVision beeld voor ‘help’ of ‘terug naar eenmaal en optimaal a 
spelers worden gegenereerd. vorige menu’ of ‘naar hoofdme- op de plaat behoeft te EEN LASERVISION BEELDPLAAT JUKEBOX VAN WURLITZER. 
De programma-elementen nu’, zoals men bij Viditel de worden gezet. 
kunnen hiermee afzonderlijk functietoetsen # en * 


worden ontwikkeld en later met __gebruikt.In de loop der jaren 
elkaar worden-gekoppeld. Naast werd er nog een flink aantal 
opzetten van het programma is andere auteurstalen 

ook aanmaken en bewerken van ontwikkeld, of wordt er 


videotekst-pagina's mogelijk, gebruik gemaakt van de 
evenals simulatie van het computertaal ‘C'.Maakt _” 
programma-onderdeel in elke ILVAS gebruik van de bekende 
fase. Zodoende kunnen teksten, _teletekstletter en niet meer 
stilstaande of bewegende kleuren dan rood, groen, 
beelden optimaal worden blauw, cyaan, magenta, geel 
geprogrammeerd. Het uiteinde- _en wit, bij de nieuwere talen 
lijke programma kan men naar zijn veel meer kleuren en 


samen met de teksten naareen _ fraaiere letters mogelijk, 
diskette schrijven of naar de hard maar het prijskaartje is daar 


disc in een computer. In de ook naar.Er zijn inmiddels in 
weergave-omgeving heeft men _ Nederland al heel veel 
dan echter ook een computer Interactieve beeldplaat- 


nodig. Meestal wordt dat alleen programma's gerealiseerd, 
in stand-alone situaties gedaan, waarvan de meeste met groot Ri tn | 
bij voorbeeld voor individuele succes. Daarbij kon in diverse PROFESSIONELE, INTERACTIEVE BEELDPLAATSPELER MET TOUCH-SCREEN MONITOR. 
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Van 6 tot en met 10 augustus 
vindt mn Dallas, Verenigde Staten, 
de 17de internationale conferentie 
plaats over computer graphics en 

interactieve media. 

Deze manifestatie, elk jaar 
georganiseerd door de Association 
for Computer Machinery's Special 
Interest Group on Computer 
be | ___Graphics (ACM SIGGRAPH), 
O_ _{ behoort tot de belangrijkste die 
| jaarlijks plaatsvinden. 
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Graphics 


LEON VAN ESCH 


& INTERACTIEVE MEDIA 


Er worden op SIGGRAPH 1990 ruim 
30.000 bezoekers verwacht. SIGGRAPH 
heeft veel te bieden: 

e technische informatie, 

® paneldiscussies, 

e cursussen, 

e stands van fabrikanten en 

software-ontwikkelaars, 

e art shows, 

e film and video theatre, 

e workshops, 

e demonstraties met hypermedia. 
De laatste twee onderdelen kwamen op 
SIGGRAPH nog niet eerder aan bod. 


De SIGGRAPH conferentie is de plek om 
al het nieuws op het gebied van compu- 
ter graphics te bekijken, te bestuderen en 
te bespreken. Vakgenoten uit de hele we- 
reld, van zeer uiteenlopende disciplines, 
van makers tot verkopers, kunnen er 
elkaar ontmoeten. De conferentie is be- 
langrijk voor techneuten, wetenschap- 
pers, ontwerpers, maar ook voor profes- 
sionele PC-gebruikers; eigenlijk voor ie- 
dereen die in zijn vakgebied met compu- 
ter graphics bezig is, of dit nu in de auto- 
mobielindustrie is, in het medische veld, 
wetenschappelijke visualisatie of bijvoor- 
beeld video-animatie. 


Overweldigend informatie-aanbod 

Aan de volledige invulling van de 
conferentie wordt nog gewerkt, maar per 
onderdeel is het wel mogelijk de onder- 
werpen aan te geven die de revue zullen 
passeren. 

e In de technische voordrachten zal onder 
meer aandacht worden besteed aan: 
animatie, applicaties, kunsttoepassingen, 
CAD/CAM, kleur, hardware voor 





grafische toepassingen, software, syste- 
men, hypermedia, video. 

e De voorstellen die zijn gedaan voor de 
te houden discussies betreffen onder 
meer: computer art en ontwerp, anima- 
tie, interactieve en multi-media applica- 
ties, grafische werkstations, een beeld 
op de toekomst met betrekking tot de 
computer graphics industrie. 

e De commissie die belast is met de 
voorbereiding van de cursussen heeft 
onder meer de volgende voorstellen 
ontvangen: super VGA, PEX, fractals, 
microworlds, hypermedia, nieuwe theo- 
rieën en/of ontwikkelingen zowel in hard- 
en software als in interactieve technie- 
ken. 

e De commissies voor de art show en 
het film en video theatre zien, net als 
andere jaren, de beste en mooiste 
resultaten tegemoet van: computer ani- 
maties uit de werelden van kust, onder- 
wijs/opleidingen, wetenschap en indus- 
trie, TV-stations/omroepen, film, corpo- 
rate communications en research en = 
development, enz. Verder worden er 
dia's en kritische voordrachten verwacht 
over two dimensional wall and frame 
buffer works, sculpturen en installaties, 
animaties en interactief werk, enz. Voor 
het onderdeel ‘technical slides’ rekent de 
commissie op 35 mm dia's van nieuwe 
op de computer vervaardigde beelden, 
een selectie van deze beelden wordt op 
de SIGGRAPH in een set te koop aange- _ 
boden. Te zamen een interessante ‘state 
of the art’. 


Over de workshops is op dit moment nog 
weinig te melden. Een definitieve keus 
uit de voorstellen moet nog worden 

















gemaakt. Datzelfde geldt voor het 
onderwerp hypermedia. 


Een meer uitgebreide voorbeschou- 
wing wordt in een volgend nummer 
gegeven. 


* Achtergrond van Hypermedia.Hyperme- 
dia is de dynamische en structurele com- 
binatie van tekst-, beeld-, geluidsinforma- 
tie, die met behulp van interactieve hard- 
en software toegankelijk wordt gemaakt. 
Computer graphics werkstations met hi-fi 
geluid, uitgebreide videomogelijkheden en 
indrukwekkende grafische mogelijkheden 
zijn de technische basis voor deze ontwik- 
kelingen. 

Op SIGGRAPH 1990 zullen de belangrijke 
professionele stappen op dit gebied te 
zien zijn, ontwikkelingen die commercieel 
toepasbaar zijn. 


Met P/Im naar SIGGRAPH 

P/lm - Professional Imaging maakt het u 
gemakkelijk. In samenwerking met 
Wagons-Lits organiseren wij een com- 
pleet verzorgde reis naar de Siggraph te 
Dallas, inclusief de gelegenheid tot spor- 
tieve vrijetijdsbesteding. 


Het arrangement ziet er als volgt uit: 
Op zondag 5 augustus vertrekt u per 
Lufthansa lijnvlucht via Frankfurt naar 
Dallas. Er kan gekozen worden uit vliegen 
in de comfortabele toeristenklasse, of 
tegen meerprijs in de uiterst luxueuze 
business class. Bij aankomst in Dallas 
volgt de transfer naar uw hotel. 

Wij hebben kamers voor u gereserveerd 
in het luxe Fairmont hotel, dat op 
loopafstand van het Dallas Convention 
Center ligt, waar de SIGGRAPH wordt 
gehouden. Het hotel beschikt over talrijke 
faciliteiten, zoals een à la carte restaurant, 
bars, zwembad, winkels en speciale 
business services. 

De kamers zijn ruim en uiteraard voorzien 
van badkamer, airconditioning, telefoon en 
kleurentelevisie. 

Als u zich sportief wilt ontspannen bestaat 
de mogelijkheid in Dallas op een van de 








vele golfbanen ‘een balletje te slaan’. 
Wagons-Lits Reizen kan desgewenst uw 
starttijden voor vertrek uit Nederland 
reserveren. Op aanvraag verstrekken wij 
gaarne informatie. Vergeet niet bij boeking 
op te geven of u uw golfuitrusting wenst 
mee te nemen. 

Op zaterdag 11 augustus vindt de terug- 
reis plaats om weer per Lufthansa naar 
Amsterdam te reizen, waar u op zondag 
12 augustus aankomt. 


De prijs voor dit arrangement bedraagt f 3375 — p.p. bij verblijf in een 
tweepersoonskamer en f 4195 — bij verblijf in een éénpersoonskamer. 
De toeslag voor vliegen in de business class bedraagt f 3275.— p.p. 
De volgende diensten zijn bij de prijs inbegrepen: 

e vliegreis, Amsterdam-Frankfurt-Dallas per Lufthansa, 

e zeven nachten verblijf in het Fairmont hotel in de door u gewenste 

accommodatie, 

e alle dagen ‘full American’ ontbijt, 

e transfers van luchthaven naar hotel v.v. 

e assistentie op de luchthaven bij aankomst, 

e luchthavenbelasting. 
Uiteraard is het mogelijk om afwijkende data, vluchten enz. te reserveren. 
Neem in dat geval contact op met Wagons-Lits Reizen om dit te bespreken. 
U boekt rechtstreeks, dus neem telefonisch contact op, of stuur/fax 
een kopie van onderstaande bon naar: 


Wagons-Lits Reizen, k 
Postbus 272/Oudkerkhof 37, 

3500 AG Utrecht/3512 GJ Utrecht, 

t.a.v. Arie Kammeraat, 

telefoon: 030-312512/315023, 

telefax : 030-333865. 
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Opleidingen 


Geregeld zal er in P/Im 
Professional Imaging aandacht 
worden besteed aan trainingen en 
andere vormen van onderwijs. 
PBNA is een van de grootste 
particuliere onderwijsinstellingen 
in Nederland en heeft onder de titel 
‘Effectief PC-gebruik in de 
organisatie’ een vrij breed aanbod 
op het gebied van informatica. 

Een aantal daarvan betreft desk 
top publishing, en nieuwe 
trainingen op dit gebied zijn in 
voorbereiding. 


Voor de vakgebieden die P/lm Professional 
Imaging bestrijkt is een tamelijk rijke scha- 
kering aan onderwijs, opleidingen en training- 
en beschikbaar. In een aantal gevallen kan 
men zich daarmee in de nieuwste ontwikke- 
lingen van bepaalde technieken bekwamen, 
veel vaker kan men er een bepaald niveau 
aan basiskennis mee opdoen. De ontwikke- 
lingen in de elektronische beeldverwerking 
gaan zó snel, dat de onderwijs- en trainings- 
faciliteiten meestal enigszins achterlopen op 
de marktontwikkeling. Op zich is dat zelden 
een bezwaar: als het om zeer specifieke 
gebruikstoepassingen gaat, is de praktijk 
immers de beste leermeester. Het gaat daar 
toch om de voorposten in de technische, 
ontwikkeling, waar een groep ‘insiders’ vanuit 
de praktijk de ontwikkelingen volgt. Daarach- 
ter bevindt zich een steeds bredere ‘slip 
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stream’ aan gebieden, waar de elektronische 
beeld- en tekstverwerking gemeengoed 
begint te worden. Juist daar worden veel 
mensen geconfronteerd met het feit dat ze 
zich in hun vakgebied met nieuwe technieken 
moeten gaan bezighouden. Pen, tekengerei, 
schrijfmachine en tekentafel worden langza- 
merhand vervangen door computer, muis, 
grafisch tekentableau en vak-gerichte soft- 
ware. Waar de technische middelen verande- 
ren, zie je vaak tevens een herschikking van 
de oude disciplines, en dat vergt aanpassings- 
vermogen van mens en organisatie. In dit 
gehele proces kan training een belangrijke rol 
vervullen. 


PBNA 

PBNA is een van de grootste commerciële 
opleidingsinstituten in Nederland. Het 
trainingsaanbod omvat publiek-gerichte oplei- 
dingen, maar het zwaartepunt ligt op de be- 
drijfs- en beroepsopleidingen. Een deel van 
de trainingen is schriftelijk, een deel is geheel 


COMPUTEROPLEIDINGEN PBNA STERK BEDRIJFS- EN ORGANISATIEGERICHT 


mondeling, en verder 
zijn er veel combina 
ties van schriftelijk en 
mondeling onderwijs. 
Emiel van den Bosch, 
opleidingsadviseur van 
de afdeling 
informatica, gaf ons 
een inzicht in het 
pakket computertrai- 
ningen en PBNA's 
filosofie over opleiding- 
en voor PC-gebruik en 
desk top publis- 

hing. Onze trainingen 
zijn voor het grootste 


deel gericht op het gebruik van computers. in 


bedrijven. We gaan daarbij uit van de PC, de 
[BM-achtige computer, omdat je die in het 
bedrijfsleven het meest tegenkomt.” 


DRIE GROEPEN < 
Het assortiment is samengebracht onder d 
titel Effectief PC-gebruik in de organisatie’; 
hetis in drie groepen verdeeld. Van den 
Bosch: ‘de basis wordt gevormd door de 
oriëntatietrainingen. Die zijn bedoeld om de 
toekomstige PC-gebruikers en organisaties te 
informeren over de mogelijkheden van de PC, 
of een bepaalde toepassing. Vaak zie je dat 
men hard- en software aanschaft, zonder 
vooraf te kijken wat men nodig heeft en wat _ 
de consequenties zijn voor organisatie of 
bedrijf. De trainingen zijn geschikt voor indivi- 
duele toekomstige gebruikers, maar een aan- 
tal ervan is gericht op functionarissen die 
binnen een bedrijf met automatisering te 
maken gaan krijgen. Groep twee bestaat uit 
echte gebruikstrainingen, waarbij concreet 











wordt uitgegaan van het leren werken met 
bepaalde programma's, zoals Lotus 1-2-3, 
WordPerfect, dBase en Ventura Publisher. 
Enige kennis van het werken met PC's is 
hierbij vereist, en die kan worden opgedaan in 
een van de oriêntatietrainingen. De derde 
groep Is tamelijk uniek; de functiegerichte 
trainingen. Bij deze trainingen wordt veel ver- 
der gegaan dan het gebruik van de computer 
en de software. Er wordt een directe relatie 
gelegd tussen de functie van de persoon in 
kwestie enerzijds, en het gebruik van de com- 
puter anderzijds. Zo zijn er bij voorbeeld de 
trainingen rond het PC-beheer in de organisa- 
tie, erg geschikt voor diegenen die op het 
niveau van coördinatie en beheer binnen een 
organisatie met automatisering bezig zijn, en 
de trainingen “Financiële toepassingen met 
Lotus 1-2-3“, voor functionarissen die de PC 
als hulpmiddel gebruiken bij hun financiële 
rapportage en besluitvorming.’ 


DTP 

Op het gebied van desk top publishing heeft 
PBNA momenteel vier trainingen; andere 
volgen binnenkort. Van den Bosch: ‘In de 
training “Oriëntatie desk top publishing” 
wordt het accent gelegd op de praktische 
toepasbaarheid van DTP in een organisatie. 
We geven daarin aan wat de mogelijkheden 
Zijn, en wat de consequenties zijn voor de 
organisatie. De invoering van DTP kan bij 
voorbeeld nogal wat veranderingen in werk- 
zaamheden en verantwoordelijkheden met 
zich meebrengen, die men zich zonder deze 
training misschien niet zou realiseren. DTP is 
natuurlijk een vak apart. Je krijgt te maken 
met technieken en vakgebieden die je wel- 
licht niet beheerst. In principe is DTP een gra- 
fische toepassing, terwijl het nog wel eens 
wordt gezien als een vervolg op tekstverwer- 
king. Het is in wezen geen kantoortoepas- 
sing. Dát maken we in de oriëntatie duidelijk, 
en dat is nodig, want de belangstelling voor 
DTP groeit in de kantooromgeving sterk. Dat 
komt mijns inziens door drie factoren: de PC 
is ingeburgerd, de hardware wordt sneller en 
krachtiger, en men wordt nieuwsgierig naar 
nieuwe mogelijkheden die de PC heeft. 

Het succes van de invoering van DTP in een 
bedrijf is afhankelijk van het aanpas- 
singsvermogen van de organisatie: zijn de 
mensen wel in staat ermee te werken? In de 


training geven wij een stappenplan, waarin de. « 


deelnemers leren hun behoefte te analyse- 
ren. Aan het eind van de training kan men 
zodoende een doordacht besluit nemen over 


het al dan niet invoeren van desk top 
publishing.” De tweede training is Vormgeven 
met Ventura Publisher. Dit is een van de ge- 
bruikerstrainingen, waarin de mensen worden 
bekendgemaakt met het IBM-georiënteerde 
pakket Ventura Publisher en met de belang- 
rijkste grafische begrippen die daarbij van 
belang zijn. 

Waarom Ventura Publisher? 

Van den Bosch: ‘Wij richten ons in de eerste 
plaats op bedrijven en grote organisaties, en 
daarin is de PC nu eenmaal sterk 
ingeburgerd’. 

Op de vraag waarom er geen op de 
Macintosh gerichte trainingen zijn antwoordt 
Van de Bosch: ‘In de oriëntatietraining beste- 
den we ook aandacht aan de Macintosh-om- 
geving. Het kan best zijn dat we ook in de 
gebruikstrainingen met een Macintosh 
georiënteerde training gaan komen. Als grote 
organisatie nemen we echter wel een enigs- 
zins afwachtende houding aan. We willen de 
ontwikkelingen in dit opzicht volgen, er niet 
op vooruitlopen. Daarbij richt ons beleid zich 
niet niet zozeer op een verbreding van het 
PC-assortiment, als wel op een verdieping, 
door onder meer de functiegerichte training- 
en. Daar zijn de PC-gebruikers volgens ons 
het meeste bij gebaat. 

Een concreet voorbeeld daarvan zijn de 
onlangs gelanceerde functiegerichte DTP- 
trainingen DTP voor reclame en PR, waarbij 
het vooral gaat om het maken van 
ongestructureerde publikaties, en DTP voor 
publikatie, documentatie en rapportage, meer 
voor gestructureerde publikaties dus. Deze 
nieuwe trainingen gaan veel dieper in op het 
gebruik van ventura Publisher door een 
Integratie van de pakketmogelijkheden en de 
directe toepassingen in de praktijk. Zo 
worden de mensen al doende vertrouwd 
gemaakt met alle zaken die voor hun vakge- 
bied bij het gebraik van DTP van belang zijn. 
Een derde nieuwe training zou kunnen wor- 
den “Database Publishing”, maar daarop 
oriënteren we ons nog. 

Verder ontwikkelen we nu een training 
Grafisch vormgeven met Desk Top Publish- 
Ing. Daarin wordt ingegaan op grafische tech- 
niek, typografie, tekstorganisatie, beeldver- 
werking, bedrijfsorganisatie en natuurlijk ook 
een aantal pakketten. De training is opge- 
bouwd uit een aantal modules, waarbij de 
cursist Zn eigen traject kan bepalen; de men- 
sen krijgen immers vanuit verschillende disci- 
plines met DTP te maken. Zo is het totale PC- 
assortiment van PBNA gedifferentieerd naar 





niveau en praktijktoepassing.' 


HET HUIDIGE AANBOD 
Oriëntatietrainingen in PC-gebruik 

Toets naar de toekomst. Interactieve training 
met beeldplaat, waarmee de gebruikers zich 
snel met PC vertrouwd maken. : 
Oriëntatie Desk Top Publishing. Over de 
praktische toepasbaarheid van DTP in organi- 
satie en bedrijf. Uw personal computer in een 
netwerk. Over de invoering van een netwerk 
In organisatie en bedrijf. 


PC-GEBRUIKERSTRAININGEN 
eDos-besturingssysteem in de praktijk. 
eBasistraining voor PC-gebruik. 
eRekenen en plannen met Lotus 1-2-3. 
e\Verwerking van cijfermatige gegevens 
met de PC, 
eGegevensverwerking en -beheer met dBase. 
e\Werken met het dBase database- 
programma. 
eEfficiënt tekst verwerken met 
e\WordPerfect/Display Write. Gebruik van 
tekstverwerking op de PC. 
e\Vormgeven met Ventura Publisher. 
ePraktisch werken met het IBM-georiën 
teerde DTP-pakket Ventura Publisher. 


FUNCTIE-GERICHTE TRAININGEN 

eFinanciêle toepassingen met Lotus 1-2-3. 
De toepassing van Lotus 1-2-3 in de 
financiële managementpraktijk. 

e Opleiding PC-beheerder. Beheer van com 
puters binnen een organisatie, met het oog 
op de relatie computer/gebruiker. 

e Troubleshooting met de PC. Praktijktraining, 
gericht op het lokaliseren van problemen bij 
het gebruik van apparatuur en programma 
tuur. 

eWordPerfect in bedrijf. Praktische aspecten 
met betrekking tot het werken met 
WordPerfect binnen een organisatie. 

eSOL in praktijk. Voor het verkrijgen van 
Inzicht in de opbouw van relationele 
databases en praktische vaardigheid in het 
werken met SQL. 


NIEUWE DTP-TRAININGEN 

eDesk top publishing in PR en reclame. 

eDesk top publishing voor documentatie en 
rapportage. | 


Grafisch vormgeven met desk top publishing. 


Meer informatie over de trainingen: 
PBNA, Postbus 9053, 6800 GS Arnhem, 
tel. 085 - 575632. 
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SECOND INTERNATIONAL SYMPOSIUM 
ON ELECTRONIC ART 


12— 1/7 NOVEMBER GRONINGEN Het Second International Symposium 


on Electronic Art (SISEA) wordt geor- 
ganiseerd door de Rijkshogeschool 
Groningen (sector kunstvakopleidingen 
Academie Minerva) in. samenwerking 
met de Stichting Computeranimatie 
(SCAN). De manifestatie wordt 
financieel ondersteund door onder 
meer de ministeries van WVC en EZ en 
de Stichting PW.T. Behalve een 
driedaags symposium zijn er onder 
andere workshops, een tentoonstelling 
Kl ie met permanente videovertoning en een 
d film en videoshow publieksmanifes- 
4 __taties. SISEA staat internationaal in een 
8 _ zeer grote belangstelling. 

Het eerste symposium, twee jaar 
geleden op poten gezet door de 
Stichting Creatieve Computer Applica- 
ties uit Rotterdam en gehouden in 
Utrecht, trok 200 deelnemers uit 
A 5 20 verschillende landen, terwijl voor 
ha hi 3 € EN het publieksprogramma 

8 belangstellenden uit heel Nederland 
NG RE rd — 4 3 me kwamen. Het aantal voorstellen voor 

dn bijdragen van kunstenaars en 
Se wetenschappers dat thans is 
binnengekomen, is al veel groter dan 
voor het eerste symposium. 
Deze voorstellen komen uit de gehele 
À ze En Ge wereld: veel uit de Verenigde Staten, 
\ Ë He maar ook uit Australië, Groot-Brittannië, 
4 
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Italië, Frankrijk, Duitsland, Nederland, 

ke verder uit Oost-Europa en nog een 

5 e a Ee aantal andere Europese landen, en ook 

\ ; ie uit Zuid-Amerika, Israël en Japan. 
Elektronische kunst is voor het 

a (ied symposium als volgt gedefinieerd: 

j te j kunst, waarbij voor de produktie elek- 
tronische middelen een noodzakelijke 
voorwaarde vormen. Met andere woor- 
den, kunst die zonder elektronica niet 
gemaakt zou zijn of kan worden. Het 
idee achter het symposium is dat de 
elektronische middelen een revolu- 
tionaire invloed hebben op de traditio- 
nele benadering en categorisering van 
COMPUTERKUNST, INGESTUURD VOOR SISEA. de kunsten, terwijl de technische ont- 

JEAN-PIERRE HEBERT wikkelingen zó snel gaan, dat het bijna 
onmogelijk wordt het terrein goed te 
overzien, laat staan de ontwikkelingen 

«er | te sturen. De bedoeling van SISEA is 
om enerzijds wetenschappers, techno- 
logen en kunstenaars bij elkaar te 
brengen, en anderzijds de verschillende 
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kunstvormen met elkaar in contact te 
brengen. Door deze zeer multi-disci- 
plinaire aanpak hopen de organisators 
mee te helpen aan het aanbrengen van 
structuur in de wereld van electronic 
art en het zo mogelijk te maken de 
problemen meer systematisch aan te 
pakken en de potenties, die electronic 
art heeft, ten volle te benutten. 

De kunstvormen die tijdens het SISEA 
de revue passeren zijn onder andere: 
computer graphics en image 
processing, computeranimatie, com- 
putermuziek en elektronische muziek, 
videokunst, computer en dans, robo- 
tica en kunst, enz. 

Daarnaast zullen kunstenaars uitleggen 
hoe hun werk tot stand komt; er is 
verder een voorstel van Industrial Light 
& Magic (een afdeling van Lucasfilm) 
om een lezing met film te geven over 
het maken van special effects met de 
computer In speelfilms, zoals in The 
Abyss. 

Aan het (wetenschappelijke) 
symposium gaan tweedaagse work- 
shops vooraf op het terrein van compu- 
ter graphics, computeranimatie en 
computermuziek. Er zal worden ge- 
poogd de workshops computeranima- 
tie en computermuziek op de een of 
andere manier met elkaar te laten sa- 
menwerken. De computeranimatie- 
workshops zullen voor zowel beginners 
als gevorderden worden gegeven en 
plaatsvinden bij SCAN. 

Tijdens het symposium is een 
tentoonstelling te zien van computer 
graphics, image processing, computer- 
animatie en interactieve installaties 
terwijl bovendien computermuziek en 
elektronische muziek wordt gedraaid. 
s Avonds zijn er speciale voorstelling- 
en: computermuziek, multi-media per- 
formances en een film en videoshow. 
Tijdens de film en videoshow worden 
de beste internationale inzendingen 
computeranimatie en videokunst 
vertoond 


Een voorlopig programma met 
alle informatie is verkrijgbaar bij 
SISEA, Westerhavenstraat 13, 9718 
AJ Groningen, tel. 050-138160, fax 
050-138242. 
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Computerkunst 





EEN BIJZONDER COMPUTERKUNSTENAAR 
BEZOCHT NEDERLAND 


YOICHIR O 





WIM VAN DER PLAS 


AWAGUCHI 


Yoichtro Kawaguchi is een van 's werelds meest gerenommeerde 
computerkunstenaars. Hij heeft reeds op zijn 37ste vrijwel alle 
belangrijke internationale onderscheidingen gekregen, en hij wordt al 
Jaren, overal ter wereld, als speciale gast ontvangen op de belangrijke 
computer graphics conferenties. Recent was hij in Nederland. 


Yoichiro Kawaguchi is een 
bijzondere computerani- 
mator. Computeranimators 
zijn er in twee soorten: tech- 
nici en vormgevers. Als ze 
over computeranimatie spre- 
ken, dan ligt het accent bij de 
technici uiteraard anders dan 
bij de vormgevers. Toch ver- 
schillen hun verhalen nooit zo 
verschrikkelijk veel. Altijd 
hebben ze het over de trucs 
die je wel en niet gemakkelijk 
kunt uithalen met de compu- 
ter, de technische hoogstand- 
jes, de samenwerking tussen 
programmeurs en creatieven, 
dat soort dingen. Zo niet 
Kawaguchi. Hij is de eerste 
computeranimator die ik ooit 
tegenkwam, die buiten zijn 
lezingen nooit een woord vuil 
maakt aan computeranimatie. 
Trouwens, ook tijdens zijn 
lezingen zegt hij er oomerke- 
lijk weinig over. Zijn werk is 
buitengewoon interessant en 
niet alleen dat, het is 
volstrekt uniek. In niets lijkt 
het op de gelikte flying logo's 
en leaders die ons dagelijks 
via de televisie om de oren 
vliegen. Ook heeft het niets 


Een verslag. 


weg van de op de klassieke, 
op cartoons gebaseerde ani- 
maties die de Amerikaanse 
kunstopleidingsinstituten 
afleveren. Kawaguchi is een 
van de weinige computerani- 
mators die zich beweegt op 
het terrein van de moderne 
kunst. En daarbinnen behoort 
hij tot de nog zeldzamer voor- 
beelden van kunstenaars die 
niet krampachtig proberen 
met de computer de traditie 
van de handwerkers voort te 
zetten, maar die kunst maakt 
die alleen maar met een 
computer op te leveren valt. 


Passie voor de natuur 

De grootse belangstelling van 
Kawaguchi gaat uit naar de 
natuur. In de aankomsthal 
van Schiphol stond hij 
onmiddellijk de daar ter 
decoratie aanwezige grote 
planten te bekijken. Hij vond 
ze interessant, mij waren ze 
nooit opgevallen. Maar inder- 
daad, fraaie, onalledaagse 
flora. In een visrestaurant had 
hij in eerste instantie veel 
meer aandacht voor het 
eenvoudige boeketje bloe- 


men op tafel dan voor de 
menukaart, en hij stond 
speciaal op om de schelpen 
aan de wand te bekijken. 

Op nautisch gebied is hij 
helemaal thuis: Kawaguchi is 
een fervent duiker. Tijdens 
zijn lezing op Academie 
Minerva te Groningen, 
toonde hij diverse dia's van 
zichzelf, in zwembroek en: in 
de hand een bamboe speer, 
omringd door fel gekleurde 
gedrochten die hij had 
gevangen. Zijn computerani- 
maties zijn direct afgeleid van 
het leven onder water in een 
tropische zee, maar dan ge- 
abstraheerd. Het ene 
moment is het of je kijkt naar 
krioelende onderwatermon- 
sters en zee-anemonen die 
elkaar verzwelgen of zich 
dupliceren op de oceaan- 
bodem, het volgende mo- 
ment is het alsof je je hebt 
omgedraaid en door het 
rimpelende en stromende 
water naar de tropische zon 
kijkt. Dit alles is vorm 
gegeven met behulp van 
zelfstandig ontwikkelde 
technieken en programma's, 








maar daar wilde Kawaguchi 
het niet over hebben. Hij ver- 
wees slechts naar de 
literatuur die hierover 
verschenen is. Het enige 
waarop hij bleef hameren, is 
het feit dat de natuur zoveel 
ongekende inspiratie biedt, 
dat het veel verstandiger is 
om je daarmee bezig te 
houden dan altijd maar achter 
de computer te zitten. 


Kawaguchi in Groningen 
Kawaguchi was hier, dank zij 
het ministerie van WVC dat 
aan de Stichting 
Computeranimatie (SCAN) in 
Groningen een subsidie had 
toegekend om deze expert 
uit Japan te laten overkomen. 
Hij verzorgde een aantal 
lezingen tijdens een cursus 
op SCAN en gaf daarnaast 
een door SCAN in Academie 
Minerva georganiseerde 
openbare lezing. Deze laatste 
vond plaats op een 
zondagmiddag rond de 
jaarwisseling, en de grote 
collegezaal van Minerva was 
tot de nok toe gevuld. Het 
publiek was van een zeer 
gemêleerde samenstelling. 
Ontwerpers, computermen- 
sen, maar ook heel veel 
gewoon cultureel geïnte- 
resseerden.Voor de pauze 
sprak Kawaguchi heel dapper 
Engels, maar omdat er ook 
nog eens veel vaktermen 
vielen, werd er na de pauze 
met een tolk gewerkt en met 
wat technische toelichting. 
Het Nederlandse kunstpu- 





bliek is nog niet vertrouwd 
met termen als polygonen’, 
ray tracing of ‘texture 
mapping. 

Volgens Kawaguchi hoefde 
hij zulke termen tegen- 
woordig in Japan niet meer 
uit te leggen. Hij doceert aan 
het Nippon Electronics 
College in Tokyo, een privé- 
instituut. In het eerste 
gedeelte van de lezing liet 
Kawaguchi voorbeelden van 
studentenwerk zien. Hij heeft 
honderden (!) studenten, 
maar naar zijn mening zijn er 
onder hen maar weinig in 
kunst geïnteresseerd. 

Ze willen allemaal 
commercieel televisiewerk 
doen, maar ook daarvoor 
moet je de technieken 
beheersen em esthetisch 
inzicht verkrijgen, aldus 
Kawaguchi.Pas echt interes- 
sant werd het, toen Kawagu- 


chi zijn eigen werk ging ver- 
tonen. Hij had dat niet alleen 
op video, maar ook op 35 
mm film. Hij wil zijn werk 
graag groot laten zien, want 
het beeldschermformaat 
heeft voor hem te weinig 
impact. Vandaar dat hij zijn 
beelden in een zeer hoge 
resolutie uitrekent (4000 of 
8000 beeldlijnen), zodat ook 
bij 35 mm projectie een 
haarscherpe film te zien is, 


Simulatie van leven 
Kawaguchi werd geboren op 
het Japanse tropische 
koraaleiland Tanegashima, 
naar zijn zeggen een biolo- 
gische omgeving die zijn 
gevoelsleven definitief heeft 
beïnvloed. Hij maakte tijdens 
zijn wiskundestudie kennis 
met de eenvoudige grafische 
figuren (curves e.d.) op 
beeldschermen van 
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oscilloscopen, en begon zich 
af te vragen of de biologische 
vormen die hij van zijn eiland 
en van zijn duikhobby kende, 
niet mathematisch zouden 
zijn weer te geven. 

Na het behalen van een MFA- 
graad (Master in Fine Arts) 
aan het Tokyo Education 
College deed hij een 
jarenlange studie naar de 
groeipatronen van schelpen 
e.d. In een laboratorium van 


het MIT! (Ministry of 
International Trade & 
Industry). 


de universiteit van 
Osaka kon hij 
vervolgens het 
geleerde toepassen 
in computeranimaties. Aan 
deze universiteit had 
professor K. Omura een snel 
computer graphics systeem 
ontwikkeld, dat In feite 
bestaat uit een zeer groot 
aantal parallel werkende pc s. 
Voor dit systeem was in- 
house software ontwikkeld. 
Kawaguchi ken hierop zijn 
groeimodellen ontwikkelen 
en uittesten. 

Deze groeimodellen leveren 


In samenwerking met 


geen losse plaatjes op, maar 
animaties, waarbij vormen 
stap voor stap op een 
bepaalde manier groeien. 
Daarvoor ontwikkelde hij zelf 
software, terwijl voor de 


- uiteindelijke weergave ook 


bestaande technieken 
worden gebruikt, zoals ‘ray 
tracing (voor optische 
effecten zoals weerkaatsing) 
en ‘meta ball (een 3-D air- 
brush simulatie). 

Kawaguchi houdt zich bezig 
met een synthetische 
simulatie van het leven, maar 
dan in een oervorm. 

Zijn werelden zien er niet 
realistisch uit, omdat hij 
alleen de principes wil 
demonstreren. 
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Op 29 maart ontving Jaap 
Drupsteen de Capi-Lux 
Alblas Prijs. Deze prijs wordt 
jaarlijks toegekend aan een in 
Nederland wonende beeld. 
maker, die heeft getoond met 
een nieuwe visie kijkers aan 
te trekken en over een langer 
periode heeft bewezen een 
publiek te interesseren voor 
zijn stijl of benadering. 
Drupsteen is de tiende 

«e prijswinnaar. 


ENREE TEE 


In de dagen dat Gerrit Komrij dage- 
lijks de pen scherpte voor de tele- 
visierubriek van NRC Handelsblad, 
schreef hij eens over de ‘verdrupste- 
ning van de Nederlandse televisie. 
Hiermee zinspeelde hij op de opval- 
lende visuele vondsten van Jaap 
Drupsteen, die destijds, in de jaren 
zeventig, de ontwerper was van een 
lange reeks aangenaam verrassende 
VPRO-logo's, en de maker en vorm- 
gever van verschillende televisiepro- 
gramma s. Zo verbeeldde Drupsteen 
bij voorbeeld, met veel gevoel voor 
de modernste televisietechnieken, 
Het grote gebeuren van Belcampo 
(voor de VPRO, 1976), en maakte hij 
een jaar later, met het orkest van 
Willem Breuker, De bv Haastshow. 
Maar Drupsteen dook vooral op waar 
leaders en stationcalls ontworpen 
moesten worden, zoals bij Den Haag 
vandaag en de legendarische 
documentaire-programma's van de 
VPRO: Het gat van Nederland en 
Machiavelli, of hoe het in de wereld 
toegaat. Verdrupstening’, daar moet 
Komrij die vreemde melange van 
originaliteit en koele elektronica 
onder verstaan hebben. Want dat 
was inderdaad kenmerkend voor de 
beelden van Drupsteen: het waren 
telkens originele statements, onder- 
worpen aan hoogwaardige videogra- 
fische technieken. Hierdoor waren bij 
voorbeeld de VPRO-leaders niet 
alleen komisch en verrassend, ze 
dwongen tegelijkertijd ook verwonde- 
ring af bij degenen die nog niet 
bekend waren met alles wat met de 
elektronische trucendoos mogelijk 
werd gemaakt. En eigenlijk, uitgezon- 
derd enkele ingewijden bij de techni- 
sche en grafische staf in Hilversum, 


DE VIDEOGRAFISCHE KUNST VAN JAAP DRUPSTEEN 


Jaap Drupsteen 
winnaar Capi-Lux Alblas Prijs 


ad a, 


waren we dat allemaal. In de jaren 
zeventig immers was het werken 
met de chromakey-techniek, op dat 
moment de belangrijkste voorhanden 
zijnde ‘truc’, nog een avontuur. En 
Drupsteen mag het tot zijn verdienste 
rekenen, dat hij de meest enthou- 
slaste avonturier was op dit gebied, 
en in Hilversum tevens de voornaam- 
ste pleitbezorger van een techniek, 
die hij steeds opnieuw verkende, 
uitprobeerde, toepaste. Nu, bijna 
twintig jaar later, blijkt het allemaal 
wel mee te vallen met de ‘verdrup- 
stening’ op de buis. Weliswaar heb- 
ben televisietechnieken, in samen- 
hang met computers, een hoge 
vlucht genomen, maar de resultaten 
ervan, die dagelijks over het scherm 
vliegen, kantelen en uiteenspatten, 
doen slechts zeer in de verte denken 
aan de consistente vormen of de oor- 
spronkelijke statements die je bij 
Drupsteen vond. Niettemin is het 
televisiepubliek over het algemeen 
wel bekend met de beelden van Jaap 
Drupsteen. Tot op de dag van van- 
daag verschijnt zijn videografisch 
werk geregeld op de televisie (denk 
aan leaders voor de VARA, voor het 
gewezen NOS-kunstprogramma 
Nederland C, en aan grotere produk- 
ties als Barca di Venetia per Padova 
en The Flood). Voor de ‘verdrupste- 
ning’ van het elektronische beeld, 
ontving Jaap Drupsteen dit jaar, op 29 
maart, de Capi-Lux Alblas Prijs. Over 
dit bekroonde videografische werk 
gaat het onderstaande gesprek, dat 
plaatsvond in de werkkamer van de 


grafisch ontwerper/audiovisueel 


vormgever/ programmamaker/kunste- 
naar, waar het ameublement slechts 
gevormd werd door een ronde 


transparante tafel en een set 
televisie- en video-apparaten. 


Laten we bij het begin 
beginnen. Wat heb je vóór 
Hilversum gedaan en hoe ben je 
er terechtgekomen? 

Vóór Hilversum heb ik, tja, veel bas 
gespeeld. Ik dacht nog dat ik 
muzikant zou worden. Verder heb ik 
de AKI in Enschede gevolgd, afdeling 
publiciteit heette dat toen nog, later 
grafische vormgeving. In Hilversum 
ben ik bij toeval terechtgekomen, via 
een oom van een vriend van me, die 
hoofd was van de rekwisietenafde- 
ling van de toenmalige NTS. Ik had 
me nooit gerealiseerd dat er een 
grafische afdeling bestond in Hilver- 
sum, maar toen hij me dat vertelde, 





NEDERLAND C 


leek me dat wel interessant. Ik ben 
er In 1966 begonnen, en dat beteke- 
nde eerst een paar jaar lang titelrollen 
maken en titels tekenen, en na ver- 
loop van tijd mocht je dan eens een 
keer je eerste filmleader maken, on- 
der begeleiding van een van de oude- 
re mensen die er ervaring in hadden. 
Op een gegeven moment werd de 
kleurentelevisie ingevoerd en werden 
trucages mogelijk als het 
elektronisch snijden in het beeld en 
er een ander beeld voor in de plaats 
zetten. Deze techniek, de chroma- 
key-techniek, heb ik altijd als een 
grafische discipline beschouwd. Voor 
het eerst is het me gelukt er goed 
mee te werken in een produktie die 
Annemarie Prins voor de VPRO 
maakte, De zeven doodzonden. Dat 
was in die tijd volstrekt uniek. Ik was 
zo enthousiast, dat ik vond dat de 
NOS deze techniek moest ontwikke- 
len en dat er meer van dat soort 
produkties geprogrammeerd moes- 
ten worden. Maar ze vonden dat bij 
de NOS volstrekte onzin. Dan kan ik 
soms vreselijk principieel worden, en > 
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toen ben ik weggegaan. Eerlijkheids- 
halve was dat gemakkelijk te doen, 
want ik was al gevraagd om bij Tel 
Design te komen werken. Ik had 
Intussen wel contact gehouden met 
de VPRO, want die zag het wel zitten 
ermee door te gaan. Dus tijdens mijn 
periode bij Tel Design heb ik ook 
steeds voor de VPRO gewerkt. En . 
later is de balans geheêl naar de 
VPRO doorgeslagen. 

Het was natuurlijk niet zo dat er een 
algemene weerzin tegen chroma- 
key-technieken bestond, want het 
werd wel degelijk toegepast door 
mensen als Bob Rooyens en Rob 
Touber. Maar die maakten er voorna- 
melijk show-achtige produkties mee. 
Ik vond daarentegen dat je die tech- 
nieken ook kon gebruiken voor het 
meer grafisch organiseren van de 
beelden, je moest er ook mee kun- 


nen ontwerpen, proberen het beeld 
een grotere visuele impact mee te 
geven. Dat was mijn uitgangspunt. Ik 
vond dat de beelden van anderen 
vaak heel smakeloos waren samen- 
gesteld. Je kon zien dat ze niet een 
soort ordening in hun denken hadden, 
dat ze niet in staat waren de beelden 
een zekere consistentie te geven.’Bij 
Tel Design werkte je bij een onafhan- 
kelijk bureau, met commerciële op- 
drachten. Later heb je audiovisuele 
produkties gemaakt bij Signum. Daar- 
naast heb je ook geregeld voor de 
televisie gewerkt. Is er een verschil in 
het werken voor het commerciële 
bedrijf en voor de omroepen? 

Bij Tel Design was destijds Gert 
Dumbar een van de partners. Hem is 
het altijd gelukt een heel vrije opvat- 
ting over ontwerpen te paren aan — 
commercieel verantwoord functione- 





ren. Hij kan opdrachtgevers altijd mo- 
tiveren dingen te doen of te laten 
doen die nog nooit eerder gebeurd 
zijn. Wat dat betreft was Tel Design 
een uitzonderlijk bureau. Maar in het 
algemeen kun je, denk ik, wel zeggen 
dat er grote verschillen zijn tussen 
het commerciële bedrijf en het televi- 
siebedrijf. Bij commercials weet je 
dat je een concept van iemand an- 
ders moet verbeelden, en dat je te 
maken hebt met een heel complex 
van belanghebbenden die allemaal 
aan het touw willen trekken. En het 
duurt wel even voordat je daar pre- 


cies je plaats in vindt. Bij Signum ben — 


ik in 1985 gaan werken, nadat ik 
ongeveer tien jaar als free-lance ont- 


werper mijn brood had verdiend. Na 


de VPRO, vanaf ongeveer het midden 
van de jaren zeventig, had ik van alles 
gedaan, ik had postzegels ontworpen, 


ie, a 


kunstobjecten voor de PTT gemaakt, 
ik werkte aan boeken, logo's, video- 
produkties, commercials. Maar ik 
vond dat ik te veel versnipperde met 
al die verschillende bezigheden. 
Bovendien kreeg ik heimwee naar 
het televisievak. De omroepen zaten 
in niet al te florissante 
omstandigheden, dus ik kreeg ook 
weinig opdrachten: in tien jaar tijd 
had ik misschien maar vier of vijf 
produkties gemaakt. Ik vond dat ik te 
weinig contact met het vak 
onderhield. Bij Signum kon ik weer 
volop audiovisuele produkties 
maken. Het was prettig om direct 
met de klant te kunnen communice- 
ren, zonder al te veel intermediairs, 
bovendien waren de budgetten veel 
hoger dan in Hilversum, zodat je van 
veel betere spullen en apparatuur 
gebruik kon maken en je kundigheid 
opvoeren. Veel produkties, zoals jour- 
naals die bij voorbeeld bij de AMEV 
of Albert Heijn slechts intern ver- 
toond worden, zien er technisch veel 
beter uit dan wat de omroepen 
maken. En de apparatuur die je ge- 
bruikt is even goed, zo niet veel beter 
dan wat in Hilversum beschikbaar is.’ 


Lukt het je om bij opdracht- 
werk iets van je kunstenaarschap 
ten toon te spreiden? 
Opdrachtwerk en artistiek werk zijn 
bij mij met elkaar verweven, want ik 
probeer bij opdrachtwerk altijd verder 
te gaan dan strikt noodzakelijk is. Ik 
vind dat het opdrachtwerk wel een 
soort meerwaarde moet krijgen 
vanuit een gebied dat met jezelf te 
maken heeft. Het is een 
wisselwerking die ik lange tijd zelf 
heel dubieus, ambivalent heb gevon- 
den, maar ik begin steeds meer tot 
de ontdekking te komen, dat mijn 
werk in feite al jaren heel harmonieus 
verloopt. Als ik een kunstprodukt heb 
gemaakt, dan vind ik het daarna weer 
heel prettig om een opdracht te 
krijgen waarbij ik precies weet wat ik 
moet doen en wat men van mij 
verwacht. Ik vind het prettig aan iets 


te werken waar iemand op zit te 
wachten, iets wat iemand wil heb- 
ben. En dat is bij kunstprodukties 
nooit het geval. Dat wil niemand heb- 
ben. Daar moet je voor drammen, 
daar, moet je ontzettend lang voor 
zeuren, geld bij elkaar zien te trom- 
melen. En als je klaar bent en je hebt 
het gemaakt, dan kijken ze als een 
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kip naar het onweer - en dan heb ik 
het dus over de omroepen. Welis- 
waar word ik in de videokunstwereld 
met enige interesse ontvangen, maar 
om iets te kunnen maken heb je er 
niets aan. Je krijgt 37,50 gulden voor 
een vertoning, en dan gaat het om 
een videoproduktie die meer dan een 
ton heeft gekost. Dat is volslagen. > 








voor de VPRO-logo's heb gebruikt: 
soms een strijkorkestje, of een 
combo, soms een naar soort gezang, 
of ook wel kleine instrumentale 
stukjes in popmuziek. Dat soort 
muziek dus. Het is eigenlijk 
schandelijk, vind ik, om echt mooie 
muziek onder de beelden te 
gebruiken, want het doet bijna altijd 
afbreuk aan de muziek. Serieuze 
muziek is immers gecomponeerd 
met de bedoeling als één geheel 
beluisterd te worden. Als je daar dan 
stukjes uit sloopt en ze onder je 
beelden plakt, is het geen muziek 
meer, maar worden het verwijzingen 
naar de dingen die je in het beeld 
ziet. 

Tegenwoordig kun je met computers 
de elektronische beelden op alle 
mogelijke manieren manipuleren. Je 
ziet het dagelijks op de televisie. Veel 
mensen zijn ermee bezig, jonge 
mensen bij voorbeeld in de videoclip- 
produktie, en de spullen zijn ook 
steeds makkelijker te hanteren. 


het mag een relativerende 
betoogtrant hebben, het moet een 
goed tempo hebben, enzovoort. Dat 
is wat ze graag willen. En het blijkt 
dat ze het prachtig vinden als je 
dingen laat vliegen in het beeld, als je 
heel abstracte shots maakt van 


buiten proporties. Als ‘kunstenaar’ 
kun je dan ook niet anders dan je 
voortdurend binnen het subsidiecir- 
cuit begeven. Maar de problemen die 
hierbij horen, zijn niet goed voor je 
motivatie en je houding. Zo pragma- 
tisch ligt het wel, geloof ik. Als het 











Wat vind jij, als iemand die al 
lang in dit vak en met deze tech- 
nieken bezig is, van al deze ont- 
wikkelingen? 

Ik voel me er helemaal niet mee 
verwant. Ik zie er een overeenkomst 
in met de babbelcultuur op de 
televisie. De tijd moet vol-gebabbeld 
worden, de tijd moet ook vol- 
gespuugd worden met beelden. Dat 
is wat ik zie: vooral veel, vooral alle 
kanten uit springend, veel vliegen, 
veel bewegen. Hypernerveus gedoe. 
Een heel, heel enkele keer gebeurt er 
iets leuks, bij voorbeeld heel korte 
filmpjes waar de titels van het 
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automobielen. Terwijl ik zelf sons 
denk bij de presentatie: misschien 
ben ik wel wat te ver gegaan. Bij de 
omroepen is dat heel anders. Daar 
zeggen ze meteen: ja maar dat 
begrijpen onze kijkers niet. 


me zou lukken een vrije produktie te 

maken, die zo te verkopen is dat ik 

| erna meteen weer aan een volgende 
kan werken, dan weet ik wel wat ik 
doe. Het vreemde is dat je als een 
opdrachtgever die je werk gezien 
heeft, iets moois van je verlangt, veel 

_ gemotiveerder werkt dan wanneer je 

| het allemaal zelf moet doen. i 

| Bij opdrachten blijkt bovendien, zeker 

de laatste tijd, dat je veel verder kunt 

gaan in het inspiratieve zal ik maar 





Muziek speelt in je audiovisu- 
ele werk een heel belangrijke rol. 
Door wat voor soort muziek laat 
je je in je werk inspireren? 

Ik ben vooral geïnspireerd door 
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zeggen, dan bij de omroepen. Een 
heel vreemde kentering vind ik dat. 
Zo komt bij voorbeeld Akzo naar me 
toe, omdat ze een produktie willen 
hebben die wel degelijk te maken 
heeft met mijn vrije werk. Het moet 
natuurlijk wel toegepast zijn en alle 
dingen die ze kwijt willen moeten 
erin zitten, maar het moet lekker in 
elkaar zitten, er mogen effecten bij, 


muziek die eigenlijk niet kan. Bij voor- 
beeld die typische programmamuziek 
uit de geluidsarchieven van de NOS. 
Daar is niet veel goeds bij, maar 
soms vind je er heel mooie stukken. 
Dat is niet het soort muziek van 
serieuze componisten, dat je op een 
plaat zou beluisteren, en ook niet de 
muziek van de gemakkelijke 
deuntjes. Het is muziek die ik veel 


programma in zitten. Op Sky Channel 
zag je wel eens wat aardigs, en de 
logo's van MTV zijn ook wel eens de 
moeite waard. Maar over het 
algemeen ligt de aandacht bij de 
televisie volgens mij veel te veel bij 


. de dorpspomp en minder bij het 


ambacht, bij de overpeinzing, bij de 
overdachte en gestileerde 
boodschap. 
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Animatie is het beeld-voor-beeld creëren 
van beweging. Animatiefilm is al vanaf het 
begin van deze eeuw een populaire kunst- 
vorm. Ondanks dat bleef het wereldje van de 
animatiefilm klein in vergelijking met de 
wereld van de ‘live action film’, en vond als 
aparte kunstvorm nauwelijks erkenning. Dank 
zij de elektronische revolutie is dit beeld 
drastisch aan het veranderen. Animatie (op 
film, video of beeldscherm) begint snel in 
belang toe te nemen. Enerzijds groeit de 
markt, dank zij de snelle uitbreiding van 
televisiestations en daarbinnen met name de 
opkomst van de pop-video. Anderzijds is van 
belang dat er een nieuwe animatietechniek is 
ontwikkeld: computeranimatie. 

Bovendien speelt nóg iets mee: een van 
de meest opvallende bijkomende voordelen 
die een grafisch ontwerper of fotograaf 
ondervindt van het werken met een 
computer, is dat hij zijn grafisch ontwerpwerk 
of zijn gedigitaliseerde en bewerkte live- 
beelden met groot gemak in beweging zet. 
Het is bij voorbeeld heel eenvoudig om de 
kleur beeld-voor-beeld te veranderen (de 
meeste paint -programmaatjes hebben een 
optie, waardoor dit met één druk op de knop 
kan). Door dit kleurverloop (colour cycling) 
ontstaat de illusie dat er iets door het beeld 
stroomt, of een idee van explosies. Ook 
gradueel in- en uitzoomen gaat probleemloos. 
Dit zijn voorbeelden waaruit blijkt dat de 
grafisch ontwerper, achter de computer 
zittend, zich al snel met animatie kan gaan 
bezighouden. Kennismaking met de 2-D paint- 
programmas leidt vaak al snel naar experi- 
menteren met 3-D programma's, 
waarmee animatie 
helemaal voor de hand 
komt te liggen. De gebrui- 
ker kan een willekeurig 
camerapad opgeven, waarna 
de computer het ontworpen 
3-D object vanuit ieder stapje 
op het camerapad gaat 
uitrekenen en weergeven. 
Zodoende ontstaat er een 


„ worden sinds de opkomst van de 


HET VOLGEN VAN EEN BEPAALD CAMERAPAD IS MET 
COMPUTERANIMATIE EENVOUDIG TE REALISEREN. 
(P. BATTEM & R.KIEL, DIGIMA) 


Computeranimatie 


WIM VAN DER PLAS 


EEN NIEUW MEDIUM 





In dit eerste nummer van P/Im 


Professional Imaging de eerste 
aflevering van een serie artikelen 
over computeranimatie. Hierin 
wordt ingegaan op de geschiedenis, 
de ontwikkelingen en 
toekomstperspectieven van dit 
nieuwe medium, en de technische en 
communicatieve factoren die ermee 
samenhangen. 

Auteur is Wim van der Plas, 
directeur van de Stichting 
Computeranimatie Nederland 
(SCAN) en lid van de redacties van 
P/Im Professional Imaging. 


animatie waarbij het lijkt alsof er om het 
object heen gevlogen wordt. Doordat dit zo 
gemakkelijk is, worden TV-kijkers nu al jaren 
overspoeld met ‘flying logo's’: letters en 
woorden die door de ruimte lijken te tuimelen 
om ten slotte de naam van het desbetreffen- 
de TV-programma te vormen. 

Vele andere effecten die eenvoudig met 
de computer te realiseren zijn (zoals 
voorwerpen een zilver- of goudglans geven), 


computeranimatie tot 







COMPUTER 
ANIMATIE 


vervelens toe toegepast. Voor vele sceptici 
staat daarmee al vast dat computeranimatie 
in elk geval als kunstvorm niet deugt, en dat 
het ook wel nooit iets zal worden. Dit 
standpunt is echter een vooroordeel. De 
flying logo'-periode van de computeranimatie 
geschiedenis begint op zn eind te lopen. 


TECHNIEK EN CREATIE 

Flying logo's waren maar een topje van 
een ijsberg, die zich verder in de minder 
toegankelijke wereld van wetenschap en 
techniek bevond: in de laboratoria van 
universiteiten en onderzoeksinstellingen. 
De range van toepassingen is veel groter dan 
alleen het televisie-amusement, en daaraan 
gepaard gaat een range van nieuwe 
technieken die heel wat interessantere 
beelden kunnen opleveren dan glimmende, 
vliegende letters. Het grote verschil met de 
traditionele optische technieken is dat de 
creatieveling met middelen werkt van een 
dusdanige complexiteit, dat ze niet 
doorzichtelijk meer zijn. De gebruiker kan 
hooguit nog iets knutselen in de marge; hij 
blijft werken met een instrument waarvan de 
belangrijke componenten buiten zijn expertise 
vallen. Hij is wat betreft zijn mogelijkheden 
afhankelijk van wat 


























wetenschap en 
techniek hem aanreiken. Dat 
maakt computer graphics en computeranima- 
tie juist zo interessant: hier wordt de kloof 
tussen de wetenschappelijk-technische en de 
kunstwereld duidelijk zichtbaar. Een kloof die 
voor een belangrijk deel uit een gebrek aan 
communicatie is ontstaan. Dank zij de crea- 
tieve toepassing van computer graphics wor- 
den beide groepen gedwongen elkaars taal te 
leren verstaan.Intussen komen er vanuit de 
computerwereld voortdurend nieuwe ‘tools’ 
beschikbaar voor de creatieve gebruiker. Dat 
is een van de meest kenmerkende aspecten 
van computeranimatie: het instrumentarium 
waarmee het werk wordt gedaan, is niet in 
eén keer of in enkele korte ontwikkelings- 
fasen tot stand gekomen (zoals bij de tradi- 
tionele animatie: geperforeerde film, peg 
board, cells enz), maar wordt continu, stukje 
tot beetje opgebouwd en ontwikkeld, in een 
bijna organisch proces, dat misschien wel 
geen einde kent. Computeranimatie bevindt 
zich, cultureel gezien, nog steeds in een 
experimenteel stadium. Dat het medium 
alleen maar in belang zal toenemen staat 
echter wel vast. 





NIEUW MEDIUM 

Niet voor niets is computeranimatie 
zojuist een ‘medium’ genoemd. Het is 
namelijk veel meer dan een nieuwe techniek, 
waarmee oude dingen gemakkelijker kunnen 
worden uitgevoerd. Er kunnen met compu- 
teranimatie heel nieuwe dingen worden 
gedaan, het is zelfs niet overdreven om te 
stellen dat er een nieuwe kunstvorm aan het 
ontstaan Is. 
Computers zijn principieel een ander soort 
gereedschap dan de daarvóór bekende 
middelen om beelden te maken. Een compu- 

| ter is een informatieverwerkende automaat, : 

en daarmee lijkt hij op levende organismen: 
hij ontvangt informatie, doet er iets mee en 
voert op grond daarvan een actie uit. Een 





EEN OBJECT VANUIT VERSCHILLENDE CAMERASTANDPUNTEN, WAARBIJ DE JUISTE 
PERSPECTIEF BEHOUDEN BLIJFT. MET ‘BUMP MAPPING' WERD HET WATEROPPERVLAK 
ni GEREALISEERD, HET STRAATJE MET ‘TEXTURE MAPPING'. 

BEELDEN UIT ‘HET BESTAND", EEN FILM GEMAAKT OVER DE HISTORISCHE 
ONTWIKKELING VAN DE STAD GRONINGEN. (SCAN, P. BATTEM) 


computer is geen 
potlood waarmee je een lijntje zet; het is 


je daar en daar een lijntje wil hebben, waarna 
hij dat uitvoert. In feite vertaalt de computer 
bepaalde gegevens (in laatste instantie de 
bekende enen en nullen) in een visueel 
patroon. De gebruiker realiseert zijn ideeën 
via de computer-als-medium, meer als een 
actieve partij dan als passief gereedschap. 
De computer gebruiker zet geen lijntje, hij 
simuleert — door middel van de computer — 
een lijntje. Simulatie is het sleutelwoord om 
aan te geven wat computeranimatie tot een 
nieuw medium maakt. __ 


SIMULATIE 
Bij een 2-D paint-programma is het prin- 


cipe van de simulatie duidelijk waarneembaar: 


de muis of pen waarmee het programma 
wordt bestuurd, is naar keuze een tekenpen, 
kwast, airbrush, passer, schaar, lineaal of 
vlakgom. Bij professionele paint-systemen 
zoals de Paint Box, kan, dank zij de hoge 
resolutie waarin wordt gewerkt, bij voorbeeld 
tekenen met waskrijt of houtskool worden 
gesimuleerd. Simulatie komt bij 3-D werk ook 
onmiddellijk om de hoek kijken: driedimen- 
sionale voorwerpen worden op een plat vlak 
afgebeeld, dus het principe van de perspec- 
tieftekening of de fotografie wordt gesimu- 
leerd. Dank zij de computer gaan we echter 
een enorme stap verder: doordat de compu- 
ter alle informatie over het 3-D object bezit, 
en in staat is razendsnel een nieuw perspec- 
tivisch gezichtspunt op het object te bere- 
kenen en af te beelden, werken we eigenlijk 
met de simulatie van een compleet 3-D 
model of maquette. Camerabewegingen of 
bewegingen van het object zelf, volgens met 
de hand uitgezette paden of via wiskundige 
formules berekende paden, zijn dan ook 
eenvoudig te realiseren, zoals de flying logo's 
aantonen. | 


WERKEN MET LICHTEN STRUCTUUR 
Lichtval simuleren is àl lang geen 
probleem meer. De ontwerper kan aan de 


veeleer een soort robot waartegen je zegt dat 






















computer opgeven 
waar in het x-, y- en z-coördinatenstel- 
sel, waarin ook zijn object is gedefinieerd, 
zich een lichtbron bevindt (eventueel buiten 
beeld), hoe sterk die is, welke kleur en vorm 
hij heeft. De computer rekent dan uit waar en 
hoe licht en schaduw vallen, en waar en hoe 
het licht weerkaatst wordt. Dank zij ‘ray 
tracing software kan de complete optische 
fysica worden gesimuleerd: lichtbreking, 
reflectie, refractie enz. Met ‘radiosity' 
software kan bijzonder nauwkeurig de lichtval 
In een ruimte worden gesuggereerd, waarbij 
het weerkaatsen van licht op lichte of 
gekleurde vlakken op elkaar en het ‘lekken’ 
van kleuren wordt meeberekend. 

Dank zij deze ‘licht-effecten’ kunnen in 

3-D nog beter structuren worden gesimuleerd 
dan in 2-D. Met ‘bump mapping’ kunnen 
sinaasappelschil-structuren aan voorwerpen 
worden gegeven. Met ‘reflection mapping’ 
worden reflecties gesimuleerd (op een veel 
minder omslachtige wijze dan bij ray tracing; 
reflection mapping is eigenlijk weer een 
simulatie van ray tracing) en met ‘texture 
mapping kan een willekeurige met de 
camera ingelezen structuur, als een soort 
behang om voorwerpen heen worden 
geplakt, inclusief de perspectivische 
vertekening die daarmee in de structuur 
ontstaat. Zo kan een foto worden ingelezen 
en perspectivisch juist als een etiket op een 
glimmende wijnfles worden geplakt. 


SIMULATIE VAN BEWEGING 

Animatie is zelf simulatie, namelijk de 
simulatie van beweging. De traditionele 
animator, in elk geval de tekenfilmer, werkt 
rechttoe rechtaan van plaatje 1 naar plaatje 24 
voor elke seconde film. In de Amerikaanse 
tekenfilmindustrie kwam een arbeids- 
verdeling tot stand, waarbij de hoofdanimator 
alleen de ‘key frames’ maakte, de rest van 
het werk werd aan ‘in-betweeners’ 
overgelaten. Aanvankelijk (en nog steeds in 


_ alle commercieel verkrijgbare 3-D animatie- 


pakketten) is dit proces met behulp van de 
computer geïmiteerd. De ontwerper maakt 

3-D modellen als-key-frames en de computer 
rekent de tussenliggende fasen uit. 

Dit is goed voor eenvoudige bewegingen, 
waarbij de objecten niet te veel dl 








Computeranimatie 


TOEPASSING VAN ‘RADIOSITY”. (F. SILLION) 


TOEPASING VAN “RAY TRACING' (APOLLO/H.P) 


van vorm veranderen, bij 

voorbeeld voor flying logo's. Voor de ani- 
matie van karakters (mens- of dierachtigen) 
komt meer kijken, hoewel het op den duur 
gelukt is om met deze technieken animatie- 
films te maken die niet voor klassieke Disney- 
films onderdoen (inclusief alle ‘squash’ en 
stretch’ effecten van de traditionele ‘car- 
toon').Dank zij het feit dat natuurkundige pro- 
cessen in wiskundige termen kunnen worden 
vertaald, en deze wiskundige termen voor de 
computer verstaanbaar zijn, kan de computer 
deze natuurkundige processen simuleren. Die 
simulaties kunnen — dank zij dezelfde wis- 
kunde — grafisch worden weergegeven. 
Computeranimatie ontwikkelt zich nu in twee 
interessante richtingen: enerzijds de simulatie 
van natuurkundige processen en anderzijds 
de simulatie van theoretische wiskunde, dat 
wil zeggen: wiskundige spelletjes die geen 
bekende relatie met natuurlijke 
fenomena bezitten. Het eerste 
levert levensechte simulaties op van 
bewegingen zoals we die uit de 
natuur kennen: vallende stenen of 
rubber ballen, lopende, rennende of 
springende mensen en dieren, enz. Het 
tweede levert boeiende en mysterieuze 
beelden op, zoals van voorwerpen in 
een vierde dimensie ôf van nooit eerder 
waargenomen groeipatronen. 
Van dit laatste is de ‘fractal'-wiskunde een, 
voorbeeld. Fractals bestaat uit een soort 
herhaalde groeipatroon met kleine 
wijzigingen bij iedere stap, waardoor 
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na verloop van tijd, 

waarin een zich schijnbaar herhalend 
patroon vormde, plotseling een compleet 
ander patroon ontstaat. Met fractals zijn niet 
alleen zeer boeiende beelden gemaakt: de 
theorie die eraan ten grondslag ligt blijkt 
achteraf een groot aantal natuurlijke fenome- 
na te kunnen verklaren en heeft ze een heel 
nieuwe denkrichting in de natuurkunde doen 
ontstaan. 
De simulatie van menselijke beweging, zoals 
bij voorbeeld door de in Nederland werkzame 
dr. M. Girard is ontwikkeld, leidt tot het in de 
computer beschikbaar hebben van niet alleen 
een statisch 3-D model, maar van een robot- 
achtige pop die alles doet wat je hem 
opdraagt: ‘loop van A naar B, spring over het 
hek en open de deur’. Nog een stap verder is 
het om de pop ook een eigen psychologie te 
geven, zodat hij op zijn eigen manier op 
opdrachten reageert, of een ingebouwde 
eigenwijsheid 


heeft. Hij kruipt dan 

onder het hek door en loopt dwars door 
de deur heen. Op dat moment is een sprook- 
je waarheid geworden dat ons allemaal 
bekend is van een schitterende Disney 
animatiefilm van kort voor de oorlog: 
Pinocchio. Dank zij de computer werkt de 
animator straks niet meer met figuurtjes die 
hij leven inblaast, maar met figuren die een 
eigen leven gaan leiden in een omgeving die 
zijn (al of niet met de natuur 
overeenstemmende) eigen wetmatigheden 
vertoont. Het is aan de kunstenaar hier 
Interactief mee te werken, zoals een 
regisseur bij live-action film met acteurs 
werkt. Computeranimatie leidt ons een 
gesimuleerde wereld binnen en confronteert 
ons met artistieke mogelijkheden die we nog 
niet eerder kenden. 


BEELD UIT DE ANIMATIEFILM 'EURHYTHMY' 
(M.GIRARD/S. AMKRAUT) 
















N ieuws 


Océ printer en 
plotters 


De nieuwe G1845-AC 
pen-plotter van Océ 
Graphics is in staat 
volledig automatisch te 
werken, zonder enige 
tussenkomst van de 
gebruiker. Vellen worden 
automatisch afgesneden, 
waarna de tekeningen in 
een vergaarbak worden 
gestapeld. Afgewerkte 
tekeningen zijn dus altijd 
meteen beschikbaar, ook 
als de plot-opdracht nog 
niet geheel is voltooid. 
Onderbreken van de 
werking is altijd mogelijk. 


De OcéColor 
PostScript 


is een nieuwe snelle 
thermische kleurenprinter 
met een printformaat van 
203,2 x 297 mm. Hij 
produceert meer dan 16,7 
miljoen kleuren en is in 
staat Pantone-specifica- 
ties te volgen. Hij kan op 
vrijwel alle computer- 
systemen worden 
aangesloten via RS 232, 
AppleTalk en Centronics 
parallel. Een SCSl-inter- 
face maakt het mogelijk 
een groot aantal 
lettertypen op hard disk 
op te slaan. De resolutie 
bedraagt 300 dots per 
inch. 

Prijzen vanaf f 32.500.-, 
A3-uitvoering is ook 
leverbaar. De 9800-serie 
plotters van Océ maakt 
gebruik van de Direct 
Thermal technologie, 
waardoor een alternatief 
wordt verkregen voor 
zowel de elektrostatische 
plotter als de pen plotter. 
Ze vragen minder 
onderhoud, er zijn geen 





Via het Pen Manager 
Systeem worden pennen 
automatisch vervangen 
voordat de inkt op is; een 
volle carrousel met acht 
pennen heeft een plot- 
capaciteit van 9000 m. 
Standaard is de plotter 
voorzien van negen 
configuraties voor 
bekende CAD-pakketten; 
bij configuraties die niet 
aan die standaards beant- 
woorden, is er een Auto 
Format Recognition 
systeem aanwezig, dat de 
parameters van inkomen- 
de bestanden identificeert 
en opslaat voor verder 
gebruik. 


problemen met pennen 
en toners, en er is in 
principe geen afval. 

De nieuwe plotters 
worden geleverd voor de 
formaten AO en A1; ze 
leveren een resolutie van 
406 dots per inch. Als 
beelddrager wordt zowel 
papier als film geleverd. 
Door een snij- en 
stapelsysteem worden de 
plots automatisch 
verwerkt. 

Prijzen vanaf f 53.500. 
Informatie : Océ Graphics, 
tel. 03465 - 69844. 




















Kodak 
Prophecy 


Op de internationale 
grafische vakbeurs 
DRUPA '90, die onlangs in 
Düsseldorf werd 
gehouden, introduceerde 
Kodak een nieuw 
systeem voor PostScript- 
compatible drukwerk- 
voorbereiding. Het 
systeem, Prophecy 
genaamd, geeft 
kleurenbeelden van 
grafische kwaliteit, zodat 
die in de voorbereidings- 
fase al beschikbaar zijn. 
Kodak meent, dat een 
matige of redelijke 


| kwaliteit in deze fase niet 


meer op prijs wordt 
gesteld. Het Prophecy- 


‚ systeem is een 


aanvangssysteem voor 
kleurgebruikers. Het is 
voorzien van een 
kleurenmonitor en geeft 
daarop een heus 


Agfa Forte 


filmrecorder 


‚ Àgfa-Gevaert levert sinds 


kort de kleuren- 
filmrecorder Agfa Forte, 
bestemd voor het 
belichten van computer 
graphics beelden op film. 
De Agfa machine levert 
„naar keuze een resolutie 
van 2000, 4000 of 8000 
beeldlijnen. Maximum 
capaciteit ca. 55 
kleinbeelddia's per uur. 
Voor het belichten op 4 x 
5 inch, 70 mm en 8 x 10 
inch kunnen extra 
modules worden 
geleverd. 
Informatie: Agfa-Gevaert, 
Rijswijk, 
tel. 070 - 3904881. 


WYSIWYG-beeld 
(WYSIWYG = What You 
See Is What You Get). De 
kleuren stemmen goed 
overeen met die van de 
definitieve output. 
Prophecy kan worden 
aangesloten op diverse 
invoerscanners en op een 
volledige serie PostScript- 
compatible uitvoer- 
apparatuur. Het Prophecy 
werkstation kan binnen 
een Macintosh netwerk 
met gestandaardiseerde 
DTP-programmatuur 
worden ingeschakeld als 
verwerkingseenheid voor 
het kleurenbeeld- 
materiaal. De hoge- 
resolutie-bestanden 
worden daarvoor 
omgewerkt tot bestanden 
met een lagere resolutie 
die makkelijk door de 
Macintosh kunnen 
worden gebruikt. Op de 
Macintosh kunnen de 
beelden worden 


Elektronische 
pasfoto's 


Kodak ontwikkelde een 
elektronisch 
pasfotosysteem, waarbij 
de elektronische 
beeldoptekening 
bijzondere mogelijkheden 
geeft. Direct na de 
opname kunnen klant en 
fotograaf de foto op een 
kleurenbeeldscherm 
beoordelen. Is de klant 
tevreden, dan kan er met 
de bijbehorende 
thermische kleurenprinter 
een afdruk worden 
gemaakt; moet de 
opname over, dan gaat 
daarbij dus geen materiaal 
verloren. Voor de afdruk 
kan worden gekozen uit 


geplaatst, vergroot, 
verkleind of uitgesneden, 
met behulp van bij 
voorbeeld PageMaker, 
XPress, DesignStudio en 
Ventura Publisher. 
Vervolgens gaat de 
compleet‘opgemaakte 
pagina terug naar het 
Prophecy werkstation, 
waar de lage-resolutie- 
beelden weer worden 
omgezet in beelden met 
een hoge resolutie, ten 
behoeve van de 
uiteindelijke uitvoer, 
waarna de films kunnen 
worden vervaardigd op 
een PostScript compatible 
belichter. Het Prophecy 
systeem is ook geschikt 
voor koppeling van 
desktop-systemen in de 
high end-omgeving, maar, 
het leent zich dus ook 
heel goed als aanvangs- 
systeem.Informatie: 
Kodak Nederland B.V, 
03405 - 99911. 


vier pasfoto's of één 
portret op 10 x 13 cm. 
De kans is natuurlijk groot 
dat de klant, naast de 
pasfoto's, meteen een 
aantal portretafdrukken 
wil hebben. Het is ook 
mogelijk twee opnamen 
voor vier pasfoto's te 
gebruiken, twee series 
van twee dus. 

Kodak levert een 
compleet systeem, 
bestaande uit een 
kleurenvideocamera met 
zoomobjectief, een Kodak 
SV 6550 
kleurenvideoprinter, een. 
kleurenmonitor, een 
afstandbediening en een 
aantal accessoires. 
Informatie: Kodak, Odijk, 
tel. 03405 - 99911. 
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Still video 
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Is still video 
nog iets om je 
schouders over 
op te halen? 
Een aantal 
gerenommeerde 
fabrikanten brengen 

het wél op de markt. 

Als verkenning 
ongetwijfeld, maar ook 
omdat ze er al 
toepassingen voor zien. 
Een reden dús om daar 
eensopintegaan. We 
nemen het Nikon still video 
systeem onder de loep. 
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STILL VIDEO 

In principe is er technisch weinig verschil 
tussen video en still video. Bij de eerste 
techniek worden de opgetekende beelden 
continu weggeschreven op band, bij de 
tweede wordt elk beeld apart 
weggeschreven, meestal op floppy, maar op 
band zou eveneens kunnen. 

Ook de manier waarop het beeld wordt 
afgetast Is gelijk. Tegenwoordig wordt 
daarvoor meestal een beeldchip gebruikt, een 
plaatje met een groot aantal lichtgevoelige 
elementjes die helderheidsverschillen en, 
door toepassing van filters, ook kleuren 
kunnen onderscheiden. 

Het scheidend vermogen (men spreekt bij 
video tegenwoordig meer van resolutie, wat 
hetzelfde betekent) van zo'n beeldchip is bij 
de op de markt zijnde camera's nog niet erg 
hoog, doorgaans rond de 400.000, een enkele 


met 600.000 beeld- 
elementen (pixels 
genoemd, naar een 
creatieve samenvoeging 
van de woorden ‘picture’ 
en elements’). Toch zijn er 
al chips met een veel groter 
aantal beeldelementen. 
Kodak heeft er al een met 
4.200.000 pixels, maar die 
is alleen voor 
wetenschappelijke en 
industriële toepassingen 
geschikt. Daarnaast is de 
enorme hoeveelheid 
elektronische informatie die 
zo n chip produceert alleen 
door wetenschappelijke 
verwerkingssystemen te 
behappen. 

Een betere resolutie dan nu 
op de markt wordt 
aangeboden, is dus al 
mogelijk, maar technisch en 
commercieel nog niet 
haalbaar. De huidige chips 
Zijn betrouwbaar, goed en 
relatief goedkoop, en dat 
zijn altijd enorm belangrijke criteria. Still video 
wordt dus beter naarmate de chips beter 
worden, maar ook de elektronische 
verwerkingsmogelijkheden moeten daarbij in 
de pas lopen. Voor één beeldje dat door de 
Kodak superchip wordt opgetekend, zou een 
groot aantal floppy s nodig zijn, terwijl met de 
huidige still video systemen 50 opnamen op 
één floppy kunnen worden opgetekend. 


NIKON 

Het Nikon still video systeem bestaat uit 
twee hoofdcomponenten: de QV-1000C 
reflexcamera met twee objectieven, en de 
QC-1010T Still Video Transmitter. Andere 
apparatuur, zoals een monitor en een still 
video printer, brengt Nikon niet op de markt. 
Die moeten dus van andere fabrikanten 
worden betrokken, Sony en-Canon bij 
voorbeeld. 








OPNAME-ELEMENT 


_ In de camera wordt het beeld geregistreerd 


met een 2/3 inch CCD-opname-element. Het 
_— werkt alleen in zwartwit en telt 380.000 
pixels (beeldelementen). De Nikon still video 
“camera geeft alleen zwartwitbeelden. De 
… camera lijkt dus met z'n beeldcapaciteiten 
maar magertjes te scoren: 380.000 pixels is 
bepaald geen bijzondere prestatie, en dan 
levert hij niet eens kleurenbeelden. De 
aanvankelijke teleurstelling wordt echter 
ruimschoots gecompenseerd door de hoge 
gevoeligheid: 400, 800 of 1600 ISO! 
Daarmee is de camera veel gevoeliger dan 
Zn concurrenten. En dat verklaart dus ook de 
niet zo bijzondere resolutie: hoe kleiner de 
pixels, des te lager is hun gevoeligheid en 
des te slechter presteren ze bij weinig licht. 
Nikon richt zich dus ook bij still video 
duidelijk op de persfotografie, waar vaak 
genoegen moet worden genomen met 
slechte lichtomstandigheden. 


BEELDOPSLAG 

Het beeldsignaal wordt opgeslagen op een 
standaard 2 inch floppy disk, volgens de 
richtlijnen van de Electronic Still Camera 
Conferention. Dat betekent in de praktijk dat 
de opgenomen beelden ook op apparatuur 
van andere fabrikanten kan worden verwerkt. 
Het beeld kan op twee manieren worden 
opgenomen: de field- en de frame-methode. 
Bij TV wordt een beeld in tweeën 
opgebouwd: eerst worden de even 
beeldlijnen geschreven, vervolgens de 
oneven lijnen. Het beeld bestaat dus eigenlijk 
uit twee deelbeelden. In de frame-stand van 
een still video camera wordt het beeld ook 
uit twee van dergelijke deelbeelden 
opgebouwd, in de field stand uit één en de 
kwaliteit is dan ook lager. ‘Frame’ vergt dan 
natuurlijk wel meer ruimte op de floppy disk: 
er kunnen dan 25 beelden worden 
opgeslagen, bij field is dat 50. 

Het Nikon systeem werkt, net als dat van de“ £ 
meeste andere fabrikanten, volgens de 
Amerikaanse NTSC-norm. De beelden 
kunnen dus niet op een TV worden vertoond 
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die volgens het in Nederland en de meeste 
andere Europese landen gebruikelijke PAL- 
systeem werken. Men zal dus een NTSC-TV 
of -monitor moeten aanschaffen, of een 
universeel toestel dat voor verschillende 
normen omschakelbaar is. 


SLUITER 

De Nikon still video camera is uitgerust met 
een roterende spleetsluiter. Twee 
ronddraaiende lamellen vormen de gewenste 
spleetbreedte. Het tijdenbereik loopt van 1 
tot 1/2000 s, de elektronenflitssynchronisatie 
loopt tot 1/250 s. De sluitertijden worden 
elektronisch gestuurd. 

Zoals bij meer still video camera's is een zeer 
hoge opnamefrequentie mogelijk: 20 
beelden per seconde (bij een sluitertijd van 
1/1000 s en permanent opgeklapte spiegel). 
Bij deze hoge snelheid is alleen de field- 
methode mogelijk; de beeldchip fungeert 
daarbij een beetje als sluiter: voor elke 
opname wordt hij gedurende 1/1000 s 
geactiveerd. Bij die hoge snelheid heb je dus 
geen zoekerbeeld meer. Misschien heeft de 
volgende versie een halfdoorlaatbare vaste 
spiegel? 

Wil men snelle opnameseries maken met 
behoud van het zoekerbeeld en de hoogste 
weergavekwaliteit, dan is in de ‘gewone’ 
Continuous-stand een frequentie van vier 
opnamen per seconde haalbaar. 

De camera heeft ook een single-stand, 
waarbij per druk op de ontspanknop één 
opname-wordt gemaakt. 


CAMERA 

Heel bewust heeft Nikon gekozen voor een 
camera met een traditionele opbouw. 
Kenmerkend zijn daarbij de sluitertijdenknop, 
de knop voor belichtingscorrecties met 
daaromheen de schakelaar voor de 
gewenste belichtingsmethode, en de 
handgreep, waarop de ontspanknop is 
aangebracht, samen met de keuzeschakelaar 
voor de motordrive. 

De camera is van een normale, heldere 
reflexzoeker voorzien, die helaas niet is 
voorzien van een instelwig of een 
microprismaveld. Scherp stellen is daardoor 
bij de kortere brandpuntsafstanden wat 
lastig. Daar staat tegenover dat de 
scherptecriteria bij still video veel minder 
kritisch liggen dan bij fotografie, als gevolg 
van het lage scheidend vermogen van het 
opname-element. 

Autofocus is op de camera niet aanwezig. 
Sluitertijd en diafragma worden in de zoeker 
aangegeven, zoals we dat bij kleinbeeld 
reflexcamera's gewend zijn. Ook de gekozen 
belichtingsmethode, de belichtingscorrectie 
en de gekozen gevoeligheidsinstelling 
worden aangegeven. 

De camera beschikt over een systeem voor 
door-de-lens-lichtmeting. Het meet integraal 
met de nadruk op het beeldcentrum. 

Voor de belichtingsregeling zijn er vier 
mogelijkheden: | 

- handinstelling van sluitertijd en diafragma, 
- automatische belichtingsregeling met 
diafragmavoorkeuze, 
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- automatische belichtingsregeling met 
sluitertijdvoorkeuze, 

- programma-automatiek, waarbij sluitertijd en 
diafragma automatisch worden gekozen. 

De belichtingscorrectie kan worden ingesteld 
van +1,5 tot —1,5 stops, met intervals van 
1/4 stop. 


OBJECTIEVEN 

Voor de camera zijn twee objectieven 
leverbaar: een 1,4/10-40 mm macrozoom (tot 
10 em in macro) en een 2,0/11-120 mm 
zoom. Omgerekend naar kleinbeeldfotografie 
zou het brandpuntsafstandenbereik ongeveer 
40-120 respectievelijk 44-480 mm bedragen. 
Een echte groothoek is er dus nog niet bij. 
Nikon levert ook een F-mount adapter, 
waarmee foto-objectieven kunnen worden 
aangesloten. Deze adapter bevat geen optiek, 
dus de brandpuntsafstanden worden dan niet 
aangepast. Het grote objectief is als 
schuifzoom uitgevoerd, waardoor scherp 
stellen en verstellen van de 
brandpuntsafstand zonder overpakken 
kunnen gebeuren. 


TRANSMITTER 

Met de portable QV-1010T transmitter 
kunnen de beelden worden overgeseind via 
een telefoonlijn. Hij is voorzien van een eigen 
beeldschermpje, waarop de opnamen kunnen 
worden bekeken, maar hij kan ook op eef TV- 
monitor worden aangesloten. Dat moet dan 
wel een toestel zijn dat werkt volgens de 
NTSC-norm, of een toestel dat daarvoor 
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omschakelbaar is. Bij het overseinen van het 
beeld kunnen ook teksten worden 
bijgevoegd. 


CONCLUSIE 

Het is duidelijk dat Nikon deze still video set 
in de eerste plaats op de markt brengt voor 
perstoepassingen. En daarbij is geprobeerd 
uit de beschikbare technische mogelijkheden 
een keuze te doen die daarop aansluit. 
Vandaar dus een hoge gevoeligheid, en geen 
kleur, geen hoge resolutie. En daarom geen 
woud aan randapparatuur, maar een camera 
en een zender, waarmee de beelden snel en 
makkelijk op de krant kunnen komen. 

Met deze keuze heeft Nikon een van de 
toepassingen van still video te pakken, die op 
dit moment het meest realistisch zijn. 

Nikon verwierf daarmee voor dit systeem 
bestaansrecht in een nog kleine markt. Dát 
die markt Zo klein is, is vooral terug te voeren 
op de kwalitatieve beperkingen. Als snelheid 
belangrijker is dan kwaliteit, en als beelden 
snel over grote afstand moeten worden 
overgebracht, dan is still video al toepasbaar. 
Het beeld kan direct na de opnamen worden 
doorgeseind. Er is dus interesse in de 
krantenwereld. Een belangrijke aarzeling bij 
potentiële gebruikers is de wetenschap, dat 
de technische verbeteringen elkaar snel 
zullen opvolgen. ‘Waren de chips maar 
verwisselbaar’ verzuchtte Rob van Beek van 
Nikon-importeur Inca. ‘Als er dan een betere 
chip beschikbaar is, zouden ze die kunnen 
overzetten, en heeft de koper het gevoel dat 


hij technische vorderingen met z'n still video 
systeem op de voet kan volgen’. Dat dat zal 
gebeuren is echter onwaarschijnlijk, omdat je 
er met alleen een chip met hogere resolutie 
niet bent. Hogere resolutie betekent meer 
beeldinformatie, en ook de elektronische 
verwerking moet daaraan worden aangepast. 
Men moet zich dus niet blind staren op alleen 
de resolutie van de chips. Als je je realiseert 
hoeveel elektronische informatie één 
kleinbeeldfoto inneemt die met een hoge 
resolutie is gescand, dan is het duidelijk dat je 
met de huidige techniek van software en 
opslagmedia, de aloude fotografie nog niet 
kunt evenaren. Nog láng niet zelfs, zeker als 
het om hanteerbare systemen moet gaan 
zoals deze Nikon still video camera. Als je je 
dat realiseert staat still video nog echt in de 
kinderschoenen. 

Still video biedt echter mogelijkheden waar 
de beperkte hoeveelheid beeldinformatie niet 
zo n bezwaar is: krantefoto's bij voorbeeld. 
Rob van Beek toonde ons de resultaten van 
still video beelden die naar de fotoredactie 


‚van een krant waren overgeseind en op de 


daar aanwezige apparatuur waren verwerkt, 
dat bewees dat er wel degelijk realistische 
toepassingsmogelijkheden zijn. In feite sluit 
het Nikon still video systeem dan ook goed 
aan op de foto-transmissiesystemen die door 
de dagbladen worden gebruikt. Het is in feite 
een modern systeem voor direct-klaar- 
fotografie, geschikt voor pers- en 
nieuwstoepassingen. Vooral als beeld snel 
moet zijn en van ver moet komen. 
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De fantastische mogelijkheden 
van computers en desktop publishing, 
of hoe kwaliteit het onderspit delft…. 


Het is beslist niet zo, dat 
ontwikkelingen met pieken komen, het 


is meer zo, dat wij in bepaalde perioden 


gewoon intensiever met de 
vernieuwers en vernieuwingen in 
aanraking komen. In dit verband zijn 
DRUPA en MacWorld Expo 
voorbeelden. Het lijkt of alles anders, 
maar vooral gemakkelijker en beter is 
geworden. Het opvallende van de 
laatste jaren is, dat het lijkt of iedereen 
vanuit zijn achterkamer, op een 
eenvoudig te bedienen computer de 
voorbereiding kan treffen voor hoog 
kwalitatief drukwerk. DTP aangevuld 
met een scanner. Niets is evenwel 
minder waar. Voor kwaliteit zijn nog 
altijd hoog kwalitatieve apparatuur en 
vakmanschap nodig, al wordt uiteraard 
veel op een andere manier gedaan dan 
enkele jaren geleden. 


High end, Low end en Service 

Binnen de grafische markt is in alle 
hevigheid de strijd ontbrand tussen de 
scannerleveranciers (high end) en de 
leveranciers van zetsystemen (low end), 
om de markt in handen te krijgen van de in 
beeld geïntegreerde tekst, c.q. het in tekst 
geïntegreerde beeld. De strijd gaat vooral 
om kwaliteit, techniek en kosten. Gaan de 
zetterijen binnen afzienbare tijd met hun 
Linotronics, aangevuld met eenvoudige 
scanners, een deel van de lithomarkt 
veroveren, of zullen de beeldscanners, 
zoals Crosfield, Hell, Scitex en Dai Nippon, 
straks de tekstuitdraai aan hun pakket 
toevoegen? 

Er zijn echter uiteraard ook andere 
mogelijkheden, want naast het 
produktieproces bestaat er ook nog zoiets 
als een creatief proces. De wereld van de 
paintbox, de imaginator en de aestedes. In 
hoeverre blijft er een markt voor deze 
kwaliteitssystemen en hoever kunnen de 
mogelijkheden nog worden uitgebreid? 
Om tot een enigszins duidelijk inzicht te 
komen, vroegen wij een aantal bekenden 
uit het traject, te weten Eduard Bos, Wim 
Wouda-(Drukkerij Eikelenboom), Jelle van 





der Toorn Vrijthoff (Total Design), Hans 
Agterberg (art director XID), Ernst Visser 
(Crosfield) en Léon van Esch (Computer 
graphics consultant), de discussie over 
deze zaken met ons aan te gaan. Een 
gesprek waarin belangrijke aspecten als 
kwaliteit, bedrijfsfilosofie en service 
eigenlijk min of meer aan de orde werden 
gesteld. De bedrijfsopstelling dus in een 
veranderende markt. 


Integratie 

Het zal uiteindelijk gaan om de integratie 
van tekst en beeld, een ontwikkeling die 
natuurlijk al heel lang aan de gang is. Twee 
verschillende disciplines in de grafische 
industrie, die elk een geheel eigen 
ontwikkeling hebben doorgemaakt. Zetten, 
altijd een ambachtelijk beroep, waarbij 
vakmensen nodig waren met een oog voor 
scherpte en afstand tussen de letters. 
Zetwerk dus, dat recht deed aan de 
ontwerper van de letter. En het beeld, na 
de camera kwam de scanner. Vindingen 
van Crosfield en Hell, die door het inzetten 
van computers en digitale beeldverwerking 
de kwaliteit en de intensiteit van het beeld 
verbeterden, of meer geschikt maakten 
voor drukwerk. Wij moeten immers niet 


vergeten dat het beeld eerst door iemand 
werd gezien en — voordat het gedrukt is op 
een pagina — werd onderworpen aan een 
serie elektronische, fotografische, 
chemische en mechanische procédés. 
Stappen waarbij de computer- 
mogelijkheden een steeds grotere rol gaan 
spelen. leder proces in de reeks heeft zijn 
eigen wetmatigheden, zijn eigen problemen 
en beperkingen. De uiteindelijke kwaliteit 
wordt bepaald door de intelligentie van het 
coördineren van de processen. Jarenlang 
Zijn de ontwikkelingen vooral in de richting 
van verbetering van de kwaliteit en de 
procesbeheersing gegaan. Met de enorme 
toename van de computers en desktop 
publishing wordt die kwaliteit voor een deel 
ondermijnd. 

Gebruik van de elektronische componenten 
om tot kleurseparaties te komen, wordt op 
grote schaal overigens pas sinds begin van 
de jaren zeventig toegepast, want pas toen 
werd de scanner commercieel 
geïntroduceerd. In het begin van de jaren 
tachtig was de camera geheel vervangen 
door de scanner. Deze waren van de eerste 
analoge, overgestapt op digitale 
beeldinformatie en konden sneller, beter en 
vooral beheersbaarder tot goede 
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kleurseparaties komen. Doordat de capaciteit 
maar steeds toenam, werd er een ware 
prijzenslag geleverd. In plaats van 
prijsverhoging hebben we geconstateerd dat 
de prijzen voor lithografie in de tweede helft 
van de jaren tachtig zijn gedaald. In het begin 
van de jaren tachtig kwamen de 
opmaaksystemen op de markt zoals de 
Scitex Response, de Crosfield Studio en de 
Hell Chromacon. Hiermee kon worden 
geretoucheerd, beelden worden 
gecombineerd, onderling of met tekst, met 
als resultaat een set litho's. Door de steeds 
krachtiger wordende computers, die ook 
steeds kleiner worden, zijn de scanners ook 
in prijs gedaald. 





WIM WOUDA 


Wim Wouda over investeringen 

in de markt 

Wij kunnen in principe vraagtekens zetten bij 
heel veel investeringen die in het verleden 
door lithobedrijven zijn gedaan. Meestal werd 
er geredeneerd vanuit de techniek, steeds 
meer toeters en bellen. 

Momenteel is het zo, dat wie op dit moment 
een klein beetje de markt volgt en een 
analyse maakt over welke eisen er worden 
gesteld aan pagina-opmaaksystemen en aan 
de kwaliteit, dan het hele DTP traject op een 
vreselijke manier ter discussie stelt. ledereen 
koopt een partij software en een 
beeldscherm en wat is dan de makke, daar 
komen we pas na jaren achter, dat er toch 
wat grafische deskundigheid mag worden 
verwacht van iemand die met DTP aan de 
gang moet. 

In principe is het gewoonweg stom, dat wij 
daar na jaren, en de nodige faillissementen, 
pas achter komen.’ an 


Hoe wordt DTP beter geaccepteerd? 
Kijk in het onderwijstraject. Hoe gaan wij dat 
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vertalen naar de leerlingen. Er is nu een 
serieuze opleiding in bij voorbeeld Utrecht, 
maar hoe lossen wij het | 
investeringsprobleem werkelijk op? 
Misschien als je in leerlingenstelsels een 
soort service-centrum kan creêren, waar je 
opmaakapparatuur en ontwerpapparatuur 
hebt staan, waarbij enerzijds training kan 
worden gekoppeld aan produktie, en waarbij 
je dan met behulp van de leveranciers 
hardware-apparatuur tegen lage prijzen kunt 
aanschaffen. 


Eduard Bos: ‘De eerste drie jaar dat wij met 
paintbox hebben gewerkt, zijn er drie van 
vallen en opstaan geweest. De laatste tijd 
maakt de techniek een metamorfose door en 
krijgt de markt in de gaten waar wij mee 
bezig zijn. 

Vanuit de apparatuur redeneren is belachelijk, 
het zal toch de lezer van gedrukte media 
worst zijn met wat voor apparatuur er wordt 
gedrukt. 

ledereen kan met de Macintosh nu een 
aardig paginaatje opmaken. Dat is Low end 
gecombineerd met high end, met een high 
resolution outputsysteem en een kwalitatief 
outputsysteem. 

Maar wij zijn zoekende. Over drie jaar Is er 
geen high end of low end meer: voor 
vijftigduizend koop je gewoon een behoorlijke 
scanner. High en low komen bij elkaar. 

De defensieve houding van de lithografen in 
het traject is duidelijk. Zij hebben de 
afgelopen jaren enorm geïnvesteerd en 
hebben veel dure apparatuur.’ 


Ernst Visser: ‘De kostprijs voor litho's wordt 
niet minder. Zelfs de prijs van de scanners 
wordt lager. De produktiviteit wordt groter. 
De prijs is ook afhankelijk van de toename 
van het volume en de hevigheid van de 
concurrentie. 


Eduard Bos vervolgt: ‘Vier jaar 
geleden heb ik geprobeerd 
aansluiting te krijgen bij een 
ithobedrijf. Onder het motto 
Help ik zoek lithografen die 
een probleem op tekstgebied 
krijgen. Geen reactie. 
Noodgedwongen zijn wij er zelf 
mee aan de gang gegaan. 
Ginneken en Mostaard de 
ithograaf, halen alle 
tekstmogelijkheden binnen. Ik 
zie binnenkort een aantal heel 
grote sterke bedrijven ontstaan, 
bijv. banken die zich ermee 
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EDUARD BOS 


gaan bemoeien. Die zetten alleen maar 
dobbertjes uit, trekken specialisten aan en 
creêren allemaal zetbaasjes binnen dat 
geheel, waarboven een keurig management 
komt te staan. Grote units zijn slecht voor ons 
type bedrijf. We zien het aan de grotere 
reclamebureaus, de creatieve directeuren zijn 
meer managers geworden, terwijl hun kracht 
juist in het bedenken van campagnes ligt.” 


Jelle van der Toorn Vrijthoff : Waar is de high 
end pre-press eigenlijk high van geworden ? 
Ik denk dat er een shake down komt met 
betrekking tot het DTP systeem. De 
ontwerpbureaus die zien de grenzen van de 
kwaliteit van het DPT systeem en die zullen 
vervolgens zeggen: “Dat is toch ook niet 
alles, laten we voor het echte kwaliteitswerk 
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toch maar naar de zetterijen gaan”. 


Eduard Bos: ‘Wij spelen op de veranderende 
markt. In een wereld waar chaos heerst, is 
altijd geld te verdienen. 

Zoek het lichtpuntje in de chaos, los het 
probleem van je klanten op. 





Als pre-pressbedrijf moet je de zaak anders 
bekijken. Wat mankeert er nu eigelijk aan die 
DTP pakketten? Hoe kun je ze stabiliseren? 
Hoe gek het ook moge klinken: hoe kun je 
een nieuwe standaard creëren in die DTP 
wereld, zodanig, dat als je met je muis corps 
20 aanklikt, je ook corps 20 op je uitdraai 
krijgt. Als je nu twee verschillende DTP 
pakketten hebt, zul je van het ene pakket in 
werkelijkheid corps 19 en een half en van het 
andere corps 21 uitgedraaid krijgen. De 
ontwerper wordt daar helemaal gek van. 

Het bewaren van een Corporate Image in 
DTP gaat het grootste probleem worden wat 
er is. Doordat verschillende DTP bedrijfjes 
zich met hetzelfde ontwerp gaan 
bezighouden, zullen er binnen korte tijd grote 
afwijkingen ontstaan. Wij moeten een 
standaard binnen een standaard gaan maken. 
Garanderen dat corpsen en logo's altijd juist 
of gelijk zijn, dat, wat voor pakket je ook 
gebruikt, corps 12 ook corps 12 is! 


JELLE VAN DER TOORN VRIJTHOFF 


De koek is, in het groot gezien, overigens zo 
goed als verdeeld. Er bestaat nog maar één 
vormgeefpakket dat niet is overgenomen 
door een van de grote leveranciers. De 
computers worden steeds krachtiger, maar 
het gaat er eenvoudig om hoe deze onderling 
aan te sluiten of te koppelen aan bestaande 
apparatuur. 

Wij moeten in ieder geval blijven 
doorfilosoferen over high end en low end, 
over onze mogelijkheden. 


Wim Wouda: ‘Laten we de toegevoegde 
waarde niet vergeten. wat heeft het grafisch 
bedrijf meer te bieden? Maar we hebben als 
drukker en als grafisch bedrijf wel degelijk 
wat in huis wat waarde heeft: namelijk ons «« 
service-pakket. We zijn een dienstverlenend 
bedrijf en daar moeten we de nodige waarde 
aan geven. De kennis aan de zijde van de 





opdrachtgever loopt steeds verder terug. We 
moeten dan niet zeggen: “stommeling daar 
weet je niets van”. Juist daar ontstaat een 
gat in de markt om in te stappen. Wij kunnen 
hem zeggen: “u kunt de snelheid van de 
ontwikkelingen niet volgen, wij vinden dat zelf 
al een gekkenhuis. Wij pakken dat traject van 
u over”. Dus reclamebureau, jullie doen de 
creatieve conceptontwikkeling. En wat doen 
wij? Alles, van werktekening tot en met 
distributie. 

Ons doel is dienstverlening. Wij bekijken de 
klant en de kwaliteit die hij wenst in te kopen. 
Heb ik DTP nodig voor een goedkoop 
tijdschriftje dan regelen wij dat. Ik los de 
problemen van die klant op.” 


P/lm - Professional Imaging 
Welk belang heeft een tijdschrift over het 
professioneel omgaan met beeld? 
Wim Wouda: ‘We zijn in Nederland en daar 
wil ieder zijn eigen winkeltje runnen. Maar vijf 
of zes bedrijven in Nederland zijn bezig 
met beeldmanipulatie op professioneel 
niveau. Als je voorbeelden noemt en 
laat zien, dan trekt iedereen zich in zijn 
eigen hokje terug, zit in een donker 
kamertje wat te friemelen als een 
kwajongen die met zijn arm om zijn 
schriftje zijn huiswerk maakt. ledereen 
zit het wiel uit te vinden. Als ik een 
persbericht naar dit blad zou sturen, 
omdat ik denk wat te vertellen te 
hebben, dan poetst iedereen het 
mooier en beter op dan het is, en op 
het moment dat dan de klant bij dat 
bedrijf komt, dan kan het niet worden 
gemaakt. Wij zijn de verkondigers van 
dit traject. Bij de bron is bijna geen goede 
informatie te krijgen. Seybolt is voor mij een 
van de beste grafische bladen. De 
journalisten weten over het algemeen meer 
dan de gemiddelde hier werkzamen. Willen 
we bij elkaar in de keuken kijken en laat men 
dat toe. Of zijnde creatieven te bang? 
Is er in die zin een groot verschil met bij 
voorbeeld fotografen, die daar over het 
algemeen heel open over willen praten. 
Want ook nu pas beginnen de fotografen in te 
zien dat de paintbox geen concurrent is, maar 
dat die bij het tot stand komen van het beeld 
behulpzaam kan zijn. Samen met de fotograaf 
zullen beelden bedacht worden waarbij vooraf 
wordt bepaald welk deel fotografisch en welk 
deel elektronisch zal worden vervaardigd.’ 


Agterberg: ‘Vormgevers zijn bezig met vorm, 
kleur en tekst. Wij zijn onderling veel meer 
collega's dan concurrenten. Wat ik in mijn 


HANS AGTERBERG 


hoofd heb, kan alleen ik uitwerken, contact 
met mijn collega's is van het grootste belang. 
Wij werken met een paar mensen juist om 
die onderlinge stimulans te behouden. En 
uiteraard kijken we veel om ons heen. 
Buitenlandse bladen.Nee, angst dat als 
collega's in de keuken kunnen kijken, dat ons 
klanten kost, hebben wij niet.” 


Over kwaliteit 

Hoe vaak wordt er niet gewerkt met 
stockdia s. Wat vaak een absolute ramp is. 
Het duurt nog jaren voordat er eer goede 
digitale beeldbank is. Natuurlijk, veel bedrijven 
Zijn ermee bezig, vooral vanuit fotografische 
disciplines, maar zolang er geen vertrouwen 
Is van de beeldmakers zal een dergelijke 
beeldbank er niet komen. 


Ten slotte 

Discussies leveren vaak meer vragen op dan 
antwoorden. Maar duidelijk is wel dat wij de 
komende jaren zullen worden geconfronteerd 
met veel nieuwe produkten die wellicht een 
verschuiving zullen veroorzaken. DTP zal 
echter voorlopig geen echt hoge kwaliteit 
leveren. Wil men die wel, dan zal het traject 
dat aan DTP gekoppeld is, dus dat van 
lithograaf en zetterij, daarvoor de 
mogelijkheden moeten creëren. 

Een andere opluchtende gedachte is, dat er 
optimisme is over de toekomst en dat 
wanneer goed wordt ingespeeld op de 
veranderende omstandigheden er voor 
iedereen genoeg overblijft. Terugdraaien is in 
ieder geval niet meer mogelijk. De 
mogelijkheden en invloeden van computers 
worden alleen maar groter. 
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LASERTEXT SYSTEMS 


DE OPMARS VAN PRE-PRESS VANUIT DE WERELD 
VAN DESK TOP PUBLISHING 





In theorie kan alles 
eigenlijk al. Volledige 
integratie van desk top 
publishing en lithografie, 
met daarbij ruime 
mogelijkheden voor tekst- 
en beeldmanipulatie en 
typografie. Toch zitten hier 
en daar nog wel wat haken 
en ogen, daardoor zijn de 
nieuwe technieken zeker 
nog niet voor alle 
toepassingen geschikt. Het 
blijft dus van groot belang 
„erg kien te zijn op een 





DEZE BEELDEN ONTSTONDEN DOOR EEN KLEUREN 6 X 6 DIA OP EEN 600 DPI juiste techniekkeuze. 

KLEUREN SCANNER IN TE LEZEN (VERBOUWING) EN EEN PASFOTO OP EEN De koppeling tussen 

600 DPI ZWART/WIT SCANNER IN TE LEZEN. DE DIA IS DAARNA OMGEZET NAAR 6 

EEN ZWART/WIT BEELD EN DE PASFOTO IN DE PAGINA ERIN GEMONTEERD. enerzijds desk top 
publishing systemen en 
anderzijds de 


lithografische systemen als 
Scitex en Crosfield, wordt 
vanuit elke van deze twee 
werelden tot stand 
gebracht. Desk top 
publishing reikt daarbij 
| steeds hoger, en de 
… lithografische wereld doet 
| moeite om contact te 

maken. 





Bij LaserText Systems in 
Lunteren is te zien wat er 
op dit moment al mogelijk 
is, en dan vooral vanuit de 
DTP-omgeving. Door eigen 
software-ontwikkelingen 
en -modificaties, gecombi- 
neerd met de meest 
geavanceerde laserbelich- 
ters, verwerkings- en 
Invoerapparatuur en soft- 
ware, is men daar geko- 
men tot een hoog niveau 
van elektronische druk- 
werkvoorbereiding. Het 
bedrijf richt zich echter op 
meer toepassingsgebie- 
den, zoals bij voorbeeld 
business presentations. 
De nadruk ligt in de acti- 
viteiten wel op de profes- 
sionele grafische output. 
Daar immers wordt het 
meest om oplossingen 
geschreeuwd’, daar valt 
het meest te pionieren. 
Laserlext Systems levert naast know how, 
ondersteuning en faciliteiten alle benodigde 
hard- en software. 


Project manager Ton Kuypers, zoon van een 
drukker en in het bezit van een grafisch 
vakdiploma, heeft vanaf z'n eerste kennis- 
making met desk top publishing begrepen 
dat elektronica de markt voor beeld en 
grafische eindprodukten drastisch zal 
veranderen. In de afgelopen jaren heeft hij 
zich de nieuwe technieken eigen gemaakt, 
zo goed zelfs, dat een van de vooraan- 
staande software-bedrijven op het gebied 
van DTP en aanverwante technieken hem 
vroeg op de research-afdeling te komen 
werken. Na enig wikken en wegen sloeg Hij 
dat af en koos hij voor Lunteren; hij kende 
de algemeen manager, Henk Heineke, al 
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enige tijd en had al een aantal malen met 
hem samengewerkt. 

Kuypers: ‘We vervaardigen kant-en-klare 
pagina-kleurscheidingen, klaar voor groot- 
montage. We maken daarbij gebruik van 
allerlei opmaak-, illustratie- en ontwerppak- 
ketten, diverse invoermedia en PostScript- 
belichters. Via eigen software- en hardware- 
aanpassingen hebben we de systemen 
verbeterd, waardoor we eigenlijk verder 
komen dan de fabrikanten en software- 
huizen zelf.” 


HET MISVERSTAND VAN DE RESOLUTIE 
Ons oorspronkelijke doel van het bezoek aan 
Laserlext Systems betrof een proefneming 
met still video. Produktopnamen, gemaakt 
met een Nikon still-videocamera, zouden tot 
rasteropnamen worden omgewerkt, die 
vervolgens via een DTP-pakket in de opge- 





maakte pagina's zouden 
worden ingebracht. 

Met het pakket Image 
Studio werden de opnamen 
gerasterd. Het contrast 
werd aangepast, omdat de 
still video opnamen niet zo 
best waren uitgelicht. De 
achtergrond werd lichter 
gemaakt en het contrast 
werd wat opgevijzeld. De 
scherpte werd op een aan- 
tal plaatsen verbeterd, wat 
in feite betekent dat het 
contrast plaatselijk werd 
overdreven. 

Het eindresultaat liet zien, 
dat er bij een verkleinde 
afbeelding een aanvaard- 
baar plaatje kon worden 
verkregen. De proef wees 
meteen ook uit, dat een 
goede uitlichting bij de op- 
name enorm belangrijk is. 
Daar moet dus in feite 
iemand met verstand van licht aan te pas 
komen, een fotograaf bij voorbeeld. 

Al te makkelijk wordt aan een dergelijk 
experiment de conclusie verbonden, dat het 
integreren van beeld in elektronische pagina- 
opmaak nog geen succes is. Dat geldt na- 
melijk alleen ten aanzien van de toepassing 
van still video omdat daar de opnamereso- 
lutie nog te laag is. Het resolutieprobleem 
verdwijnt als een bestaand beeld, bij voor- 
beeld een foto of een dia, via een speciale 
scanner in elektronische beeldinformatie 
wordt omgezet. 

Ton Kuypers: ‘Ik zie dat ongeveer als het 
misverstand van de eeuw. Die resolutie is 
allang niet cruciaal meer.’ En inderdaad: als 
een kleinbeelddia, dat van zichzelf bij 
voorbeeld een resolutie heeft van 100 lijnén 
per millimeter, wordt ingescand met een 
scanner die een resolutie heeft van 4000 
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beeldlijnen, dan is de kwa- 
liteitsreserve voldoende. In 
de hoogte van 24 mm heb 
je dan 24 x 100 = 2400 
beeldlijnen nodig om alle \ E 
beeldinformatie te vangen KT Ned 
die erin zit. De kleuren Hund 
worden afzonderlijk — elk 
apart — gescand, dus dat is 
ook geen probleem. 
Kuypers: ‘Waar op dit 
moment nog een werkelijk 
probleem ligt, zijn de vorm 
en de kwaliteit van de 
rasters. Die maken top- 
kwaliteit nog niet mogelijk, 
maar ik denk dat dat 
slechts een kwestie van tijd 
is. Verder is de huidige 
kwaliteit voor veel 
toepassingen zonder meer 
heel erg goed te 
gebruiken. 


SNELHEID 

Een van de grootste plus- 
punten van de elektroni- 
sche verwerking zou de 
snelheid moeten zijn, en 
dat gaat ook werkelijk tot 
op het moment van uit- 
draai. ‘Een hoeveelheid 
digitale informatie, waarin 
een kleurenbeeld wordt 
beschreven, is zó groot, 
wel 20 tot 80 megabyte, 
dat de uitdraaitijd voor snelle toepassingen 
onaanvaardbaar lang is. Dat zit hem in de 
RIP de raster image processor, die de 
beeldinformatie naar de laserbelichter (de 
zetmachine’) vertaalt. De huidige RIP's zijn 
alweer sneller dan de eerste, en er komt nu 
een nieuwe, op de Drupa, die vier maal 
sneller is dan de huidige. Dan gaan we dus 
meteen heel erg in de goede richting.’ 

Aan het begin van het traject zou de 
snelheid kunnen worden vergroot, als het 
beeld direct als elektronische informatie kan 
worden opgeslagen, via een videocamera. 
Zoals we al zagen is de resolutie daar nog 
erg beperkt. Voorlopig kan er beter worden 
gewerkt met foto's en dia's, die dan via een 
scanner kunnen worden ingelezen. Overi- 
gens gaat de ontwikkeling van beeldchips 
met een hogere resolutie erg snel. 

De technische ontwikkelingen ziet Kuybers 
| als een soort race, waarbij de software- 
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makers en de hardwarefabrikanten beurte- 
lings de kop nemen: ‘krachtiger software 
vraagt om snellere computers, met grote 
verwerkingscapaciteit. Als die er zijn wordt 
de software weer uitgebreid en verbeterd, 
waardoor nog sterkere computers nodig zijn, 
enz. Nieuwe ontwikkelingen volgen elkaar 
ook steeds sneller op.” 


DE PROEF 

Laserlext Systems ging maar al te graag in 
op ons verzoek beeld en opmaak van dit 
artikel te verwerken volgens hun eigen 
mogelijkheden. P/lm's eigen vormgever, Jan 
Lips, ontwierp de pagina's op de Macintosh, 
gebruik makend van het opmaakpakket 
XPress. Laser Text Systems plaatste er de 
afbeeldingen in. In de bijschriften geeft Ton 
Kuypers de werkwijze aan. 
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DE KLEURVERHOUDINGEN IN EEN BEELD KUNNEN 
IN COLOR STUDIO WORDEN BEINVLOED; 
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E.Dlfoto is al jaren professioneel bezig voor vak- 
mensen. Ons bedrijf heeft een naam hoog te houden 
op het gebied van fotografie en vaklaboratorium. 
Business Graphics is een geïntegreerd onderdeel van 
E.DlFoto; de synthese van idee en techniek, tekst en 
beeld. Wij zorgen voor technisch perfecte dia's en 
overheadsheets van de door u aangeleverde tekst, 
schets of floppy. Daarnaast leveren wij creatieve input 
om u te verzekeren van een succesvolle presentatie. 
Samen met u zetten wij de puntjes op de i. 
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ONDERDEEL VAN EINDHOVEN DRUK BV 
Kanaaldijk Noord 15c, 5613 DH Eindhoven, Telefoon 040-433736, Telefax 040-445819. 
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Twee sporen beleid 

Gerlings heeft altijd een aparte positie 
ingenomen binnen de fotografie en 
lithografie. Het is een fotografisch vaklab, 
gekoppeld aan een lithobedrijf. Bij Gerlings 
wordt diaretouche gekoppeld aan scanning, 


en dat gebeurt al jaren. In het begin zeker niet 


het enthousiasme opwekkend van de 
collega s zowel in de foto- als in de grafische 
branche. Beide partijen zagen hier een vorm 
van concurrentievervalsing in, waarvan 
Gerlings zich dus niets aantrok. De 
bedrijfsfilosofie is duidelijk: het meeste van 
wat aan dia s en retouches wordt gemaakt, 
moet uiteindelijk in druk verschijnen, dus 
waarom niet de kleurseparaties aanbieden in 
plaats van een dia, dat door allerlei ingrepen 
moeilijk te lithograferen is? In een en 
hetzelfde bedrijf kunnen de verschillende 
disciplines op elkaar worden afgestemd, 
terwijl de klant ook beter af is. 

Die kan met de litho's meteen naar de 
drukker. 


Twee afdelingen . 
Zoals bekend kunnen fotografen en 
lithografen niet zo goed met elkaar 
communiceren, al is dat niet de reden dat bij 
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Gerlings deze vakmensen zich op twee 
verschillende etages bevinden. 

Door het intensieve contact tussen de beide 
vakdisciplines, vinden we hier juist een van 
de plaatsen waar er wel een goede 
samenwerking bestaat. 

Enerzijds is er de afdeling diacompositie en 
digitale dia-animatie, terwijl de andere tak 


onder de naam Gerlings Lithografie opereert. 


De afdelingen werken afzonderlijk, maar in 
gevallen waarbij én retouche én lithografie 
moeten worden gecombineerd, is er 
intensief overleg over de meest efficiënte 
methode, waarbij zowel de kwaliteits- als de 
kostenaspecten een belangrijke rol spelen. 
Voor de retouche-afdeling heeft Gerlings 
altijd gebruik gemaakt van deskundigen uit 
Groot-Brittannië, waar met name Londen in 
kwaliteit en mogelijkheden steeds een 
vooruitgeschoven positie heeft ingenomen. 
Londen is het Europese centrum voor 
reclamefotografie, vandaar dat zich aldaar 
een groot aantal reclamebureaus, 
afwerkbedrijven e.d. bevinden. Vanuit die 
optiek is het dus ook juist gezien, dat de 
grootste vakmensen waarschijnlijk in Londen 
zitten, en dat ze daar vandaan moeten 
worden gehaald. 


ee 


EEM OPLOSSERS 


Oost 


Het gebouw waarin Gerlings zich bevindt, ligt strategisch 
goed zichtbaar in Amsterdam-Oost langs de autoweg 
Amsterdam—ÜUtrecht. ledereen die deze route geregeld 
rijdt, herinnert zich ‘de puzzelstukjes’ met de magenta, 
cyaan en gele streep op het gebouw. En wanneer men het 
gebouw binnengaat, is dezelfde stijl doorgetrokken. In de 
“trapleuning komen weer diezelfde basiskleuren van de 
fotografie terug. 
Het herinnert aan de tijd van de vorige eigenaar en oprichter, Jan 
Gerlings, die een tijdlang blijkbaar succesvol zaken deed. Sinds enige 
tijd is Gerlings B.V. overgegaan in handen van Rob Franken en Arnold 
Danklof. Franken werkt al zeer lang bij Gerlings, terwijl Danklof 
jarenlang bij Folitho in Haarlem aan het roer stond. Daar was hij een 
van de eersten in Nederland die overging op een groot pagina- 
opmaak systeem, 


Beeldfabriek 

Vanwege de geruchten die enige tijd geleden 
de kop opstaken, en het vertrek van Gerlings, 
hadden wij een gesprek met Arnold Danklof, 
een van de beide directeuren van Gerlings. 
Zoals gezegd komt Danklof van Folitho te 
Haarlem en verruilde hij een min of meer 
comfortabele functie voor de nieuwe 
uitdaging. Op de vraag wat hem daartoe had 
aangezet, antwoordde hij te zijn benaderd 
voor deze functie en inderdaad vanwege de 
nieuwe uitdaging hieraan te zijn begonnen. 
Danklof komt uit de grafische branche, is van 
huis uit lithograaf en heeft zijn eigen ideeën 
over hoe de toekomst van de 
beeldvervaardiging en -verwerking er uit zal 
zien. Naast het snelle kwalitatief mindere 
werk, zal er altijd plaats zijn voor hoge 
kwaliteit, een kwaliteit die voorlopig zeker 
nog niet gehaald kan worden met desktop 
publishing of eenvoudige scansystemen. Het 
Is gewoon een kwestie van 
geheugencapaciteit, een hoge resolutie, dus 
veel informatie, daar zijn de grotere 
scansystemen voor nodig. Hij ziet wel 
mogelijkheden om teksten en logo's aan het 
beeld toe te voegen, wil echter geen zetterij 
of DTP uitdraaistation zijn, ziet meer in een 


Recept voor een 
Gerlingsadvertentie 


De ingrediënten voor deze 


beeldcompositie bestaan uit: 

koperen steelpannetje; 

pannetje kokend water; 

wolkenlucht; 

pakje grafische film van Agfa 

Gevaert; 

pakje diamateriaal van Kodak; 

laboratorium en fotostudio met 

hoogwaardige apparatuur; 

100 procent vakmanschap van de 
medewerkers van Gerlings B.V. 
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brievenbusfunctie voor tekst en uitstekende 
contacten en samenwerking met goede 
zetterijen. 

In principe zal Gerlings dus voorlopig op de 
oude vertrouwde voet worden voortgezet, 
waarbij vakwerk en vakmanschap 
samengaan. Maar wat op Z'n minst zo 
belangrijk is, dat men beseft dat de bomen 
niet tot in de hemel groeien, dat een bedrijf in 
principe met beide benen op de grond moet 
blijven staan en niet in de vaart der volkeren 
mee moet gaan met de investeringen, die zo 
breed stonden uitgestald op de onlangs 
gehouden DRUPA. De ontwikkeling is in veel 
gevallen nog niet afgerond en de kwaliteit is 
ook zeker nog niet erg hoog. 

En die beeldfabriek van de toekomst, waartoe 
Gerlings misschien van huis uit de aanzet 
heeft gegeven, betreft een bedrijf, waarin 
beeld wordt geleverd in de vorm zoals de 
klant het wenst, dus hetzij op dia, hetzij op 
floppy, hetzij als filmseparaties of desnoods 
als overheadtransparant. Uiteraard komt die 
tijd, maar Gerlings zoekt het voorlopig vooral 
in het leveren van specifieke produkten aan 
specifieke doelgroepen, met andere woorden 
het blijven leveren van hoog kwalitatief 
diamontagewerk of lithografie aan 
reclamebureaus en bedrijven, waarbij al te 
veel risico in vernieuwing of in het aantrekken 
van andere of aanverwante disciplines, zoals 
dat wel eerder gebeurde, voorlopig zal 
worden vermeden. 


Terugkomend op dat vakwerk, op die 
verschillende mogelijkheden, vindt u 
hierboven het recept voor een (redelijk) 
Ingewikkelde diamontage, waarbij voor de 
advertentie uiteraard ‘schone films’ werden 
geleverd. 





Deze creatie is volledig handmatig met behulp van conventionele 
fotoappartuur tot stand gebracht. 

Uitgebreid onderzoek heeft aangetoond dat tot heden geen 
vervangende geautomatiseerde diacompositiesystemen 
operationeel zijn, welke in dezelfde hoge resolutie en kwaliteit, 
binnen gestelde tijd en budget, gelijkwaardige creaties kunnen 
vervaardigen. 
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Concept 
to Completion 


Aan de totstandkoming van dit nieuwe 
vakblad voor professioneel beeld en digital 
Imaging is al in een vroeg stadium 
medewerking verleend aan P/F Publishing, 
door Crosfield Electronics in Amersfoort. 
Allereerst moest er een marktonderzoek voor 
lezers plaatsvinden. In dat stadium is er 
gewerkt aan het logo voor P/lm. 

P/Im wordt gezien als het digitale zusje van 
P/F, het vakblad voor professionele fotografie. 
Het logo moest dan ook geënt worden op 
het bestaande P/F-logo. De letters zijn met 
behulp van het Lightspeed Color Layout 
System (CLS) ingevoerd. CLS is een 
ontwerpsysteem op basis van de Apple Mac. 
Het waren geen standaard letters, dus ze 
moesten worden uitgerekt. Dit kon 
Interactief zodat de P/F letters zo dicht 
mogelijk werden benaderd. Het schuine rode 
streepje is tussen de P en de | gezet. Toen is 
wat met de spatiëring gestoeid zodat het 
streepje de letters net niet raakte. Op het 
laatst is van de letters een outline versie 
gemaakt en het logo was klaar. 

Logo en subtitel werden geplaatst op een 
kleurvlak. Als coverbeeld werd gekozen voor 
een verbeelding van computer graphics. De 
hele pagina kon in zwartwit naar een 
fotozetter worden gestuurd. Het kan ook 
meteen in kleur worden uitgevoerd. 
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Beschrijving van de creatie van de cover van de leaflet van P/Im, 
vakblad voor professioneel beeld/Professional Imaging.Voor die 
cover was een lay-out nodig waarin logo, subtitel en beeld een 
plaats hadden. Uitgegaan wêrd van het bestaande idee van PIF 
Het stramien werd opgezet met afsneden, paskruisen en ruimte 
voor aflopende afbeeldingen en vlakken. 
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De digitale informatie kan dan online van de 
Mac naar het opmaaksysteem van de 
lithograaf worden gezonden. Dit met 
betrekking tot kleur, positionering, tekst en 
Illustratieve elementen alsmede een 
beeldreservering met scan informatie voor 
het dia. Dan kan het door de lithograaf 
digitaal in vier kleuren worden gesepareerd. 


Het beeld kwam als volgt tot stand 

Er werd gezocht naar een beeld dat de vele 
toepassingen van computer graphics 
omvatte, zoals business graphics, computer 
aided design, architectuur, desktop 
publishing, animatie en pre-press gebruik. 
Het idee was het creatieve concept te 
benadrukken. Er waren veel mogelijkheden 
maar het beeld van het lampje als symbool 
voor ‘idee’ werkte het best. De hand 


symboliseert de rol van de ontwerper die de 
computer stuurt. De hand schuift over een 
scroll bar’ (potmeter) waardoor het gele 
lampje gaat branden. Dit is als een soort 
animatie weergegeven. Om de diverse 
computer graphics toepassingen te 
verbeelden, zijn op de achtergrond taart- en 
staafdiagrammen, technische illustraties, 
architectonische tekeningen, letters en 
pagina-opmaakelementen toegevoegd. 

De lay-out werd gemaakt door ruwe schetsen 
In te scannen op de CLS en te gaan stoeien 
met positionering en maatvoering. Met de 
uiteindelijke schets werd begonnen aan de 
uitwerking van de vector beelden. Het 
lampje, de potmeter en de grafische 
elementen voor de achtergrond werden apart 
gemaakt op de Crosfield Producer. 

De producer is een vector gebaseerd creatief 
werkstation voor het vervaardigen 
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van illustratieve business graphics. 
Voor het lampje werd gebruik 
gemaakt van smooth curves’, de 
mogelijkheid tot strakke krommen. 
Het lampje werd gedupliceerd en 
verschillend ingekleurd. Alle vector 
elementen werden toen per 
modem naar de lmaginator || 
doorgestuurd. De Imaginator || is 
een creatief beeldmanipulatie 
systeem van Crosfield op raster- en 
vector basis. De lampjes kregen 
een doorzichtigheid als waren ze 
van glas. Elementen kunnen in 
vector formaat worden 
gemanipuleerd om sneller met het 
systeem te kunnen werken, maar 
alles wordt in hoge resolutie raster 
data bewaard. Men kan hierdoor 








vector Informatie een bepaalde transparantie 
meegeven, iets wat normaal alleen met 
rasterdata mogelijk is. 

Over het gele lampje werd transparant wit 
geschilderd alsof het licht gaf, en transparant 
geel als lichtprojectie op de achtergrond. 

De foto van de hand is ingescand via de 
Howtek scanner. Een wratje werd 
weggeretoucheerd en de vingertoppen 
kregen een gele lichtgloed van het lampje. De 
hand werd vrijstaand gemaakt en op de 
achtergrond gezet. De schaduw van de hand 
Is gemaakt door de hand in vectoren over te 
trekken, deze vorm te roteren en te 
vervormen. Vector werd in raster omgezet en 
de rand van deze vorm werd verdoezeld met 
de achtergrond. De vorm werd ook donker 
transparant gemaakt zodat het een echte 
schaduw leek. Uiteindelijk werd het geheel op 
film gezet door de Crosfield D148 film 
recorder op 4 x 5’ diamateriaal. 

Deze film werd ingescand in CLS ter 
positionering op de cover. Een hardcopy op 
kleuren thermoprinter werd gemaakt ter 
goedkeuring en doorgestuurd näar de 
lithograaf. f 
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Crosfield Breekt Door | 
de Beeld” Barrière 





Crostield plaatst U goed in beeld — wereldwijd. 

Of het nu gaat om digitaliseren van beelden en 
deze door te zenden via optische kabel of satelliet, het 
vergaren van gedigitaliseerde beelden voor pagina 
opmaak, of het vervaardigen van topkwaliteit litho's 
voor perfect drukwerk. 

Ongeacht de toepassing, garanderen de 
Crosfield kwaliteit en betrouwbaarheid eerste klas 
resultaten. 

Beeld-barriëres zullen verder doorbroken 
worden, de grenzen van creativiteit verlegd. 
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Crostield Electronics Benelux, Hogeweg 25, 3814 CC Amersfoort, Tel (033) 720100, Fax (033) 722186 

















Van Beek EPP News is een 
informatiemagazine voor de 
Electronic'Publishing, Printing 
en Presentatie markt. 
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fonts. 


Het aanbod van fonts is gedurende het afgelopen jaar behoorlijk toegenomen, waardoor de 
gebruiker kan beschikken over een langzamerhand behoorlijke letterbibliotheek. 

Behalve de van oudsher bekende Adobe fonts, bestaat nu de beschikking over fonts van diverse 
andere komaf: bijvoorbeeld Monotype, AGFA, Bitstream, LetraSet, Mecanorma. De Bitstream 
bibliotheek is op dit moment de meest uitgebreide. 

Helaas moeten we vaststellen dat het aantal inmiddels beschikbaar gekomen fonts niet op tijd 
door de bouwers van het Apple Macintosh Operating System werd voorzien. 


nummering 


Bij het gebruik van fonts is het noodzakelijk dat in de communicatie tussen diverse systemen en 
printers de gebruikte fonts herkend kunnen worden. Daartoe zijn in het verleden 256 (ID)nummers 
beschikbaar gesteld. Omdat Apple de helft van de beschikbare nummers reserveerde, bleef er 
weinig over voor andere fabrikanten. Dit heeft ertoe geleid dat uiteenlopende fonts gelijke num- 
mers hebben en er dus konflikten ontstaan. 

Bij het gebruik van een screenfont in een dokument wordt het ID nummer vastgelegd. Bij het uit- 
draaien op een laserbelichter wordt het font met het overeenkomstige nummer van het font in de 
laserbelichter gekozen. Dat kan een pijnlijk verrassend resultaat opleveren. 

Inmiddels is het aantal beschikbare ID nummers voor het gebruik van fonts aanzienlijk uitgebreid 
(tot circa 14.000), waardoor meer ruimte voor de diverse ontwikkelaars overblijft een niet met 
andere nummers te verwarren ID nummer toe te kennen. De nieuw genummerde fonts (NFNT) 
zijn door Apple gedefinieerd. 


fontnaam 


Inmiddels worden gebruikte fonts niet in alle gevallén meer opgeslagen met een nummer, maar 
ook met de fontnaam. De kans dat een foutief font wordt gekozen wordt hiermee genihiliseerd. Of 
de fontidentiteit alleen met een nummer, met een naam of een kombinatie van beiden wordt vast- 
gesteld, hangt af van het programma waarin wordt gewerkt. Omdat niet alle gebruikers op het- 
zelfde moment de NFNT-fonts zullen installeren, moet er rekening mee gehouden worden dat 
gedurende de eerstkomende tijd problemen kunnen ontstaan. Indien u uw werk elders laat 
uitdraaien op een laserbelichter is overleg met uw servicebureau gewenst. 


knelpunten 


Bij het gebruik van de vernieuwde NFNT fonts moet de gebruiker er rekening mee houden dat er 
programma's zijn die geen NFNT fonts herkennen. Bij het openen van "oude" dokumenten of het 
uitdraaien van “oude” dokumenten worden fonts soms niet herkend. 

New Type Font Numbering, prijs: f 287,50 excl. btw. 


minimale eisen 


Om probleemloos onder de nieuwe NFNT hiërarchie te kunnen werken, dient aan een minimum 
aantal eisen te worden voldaan. Systeemversie 6.0 of later en LA-Transport 3.8 of later dienen te 
worden gebruikt. Er dient rekening gehouden te worden met het probleem dat oude dokumenten, 
die worden geopend onder de nieuwe hiërarchie, in veel gevallen de oude font informatie zullen 
gebruiken. 





Van Beek EPP News'mei 1990 


rnnmmennmeme nnn verma anne negen man en enn 




















inhoud 


fonts 

systeem 7.0 

SUM II 

ms-dos nieuws 
updates 

project & facturéring 
van beek 
automatisering 


Plm 64 





pag. 1 
pag. 4 
pag. 5 
pag. 7 
pag. 8 
pag. 10 
pag. 11 «« 








fonts.… 


verschillende typen 


Er kunnen meerdere verschillende typen fonts worden onderscheiden, waarvan de hieronder 
beschreven kenmerken de belangrijkste zijn. 

Type 1: Encrypted; minder geheugenreservering. 

Type 3: Gebruiksgedefinieerd; meer opslagcapaciteit benodigd. 

Hinting; Bij gehinte fonts worden kleine lettercorpsen (bijvoorbeeld beneden tien punten) ook op 
lage-resolutieprinters goed afgedrukt. 


hd 


Adobe Type Manager 


Tot voor kort was het problematisch om zuiver te spatiëren op grond van de informatie die het 
beeldscherm te zien gaf. Het principe "what you see is what you get” (WYSIWYG) kan in een 
typografische omgeving weinig ondersteuning vinden. Wat je krijgt, voldoet immers aan een veel 
betere kwaliteit dan wat wordt waargenomen op het beeldscherm. 

Adobe ontwikkelde Type Manager met het oog op een sterk verbeterde weergave van een letter 
en haar spatiëring in ieder willekeurig corps op het beeldscherm. Met Adobe Type Manager kan 
onder andere op QuickDraw printers worden uitgedraaid. De gebruiker dient zich wel te 
realiseren dat illustraties apart omgezet dienen te worden, bijvoorbeeld met Freedom of Press. 
Adobe Type Manager levert het beloofde resultaat uitsluitend bij Type 1 fonts. 

Adobe Type Manager werkt vanaf systeem 6.0.2 en finder 6.1 of later. Printerfonts dienen in de 
systeemmap aanwezig te zijn. Bij ATM zijn de printerfonts van de Helvetica, Times, Courier en 
Symbol aanwezig, echter bij ATM Plus ook de printerfonts van de Avant Garde, Bookman, New 
Century Schoolbook, Palatino, Helvetica Narrow, Zapf Dingbats en Zapf Chancery. 

Adobe Type Manager, prijs f 245,- excl. btw. 

Adobe Type Manager plus, prijs f 495,- excl. btw. 


LetraStudio 


Al sinds enige jaren was de illustratieve bewerking van letters op Apple Macintosh mogelijk. 

CricketDraw, Adobe Illustrator en FreeHand werden veelvuldig gebruikt. De omslachtigheid van 

de programma's bij de bewerking van fonts was vaak te omvangrijk. 

LetraStudio maakt op overtuigende wijze een eind aanhet gestoei met de Mac. Het voegt een 

scala van mogelijkheden toe aan de ongekende stroom van traditioneel zetwerk, waarin 

hoofdzakelijk met gebruik van spatiëring, corpshoogten en variatie in fontkeuze illustratieve 

effekten worden bereikt. 

Uitgangspunt voor verdere bewerking van letters vormde tot voor kort de LetraSet letter- 

bibliotheek. Binnenkort kan met behulp van versie 1.5 bewerking plaatsvinden van Type 1 en N 
Type 3 fonts. Na de tekst te hebben ingevoerd, valt met diverse gereedschappen iedere denkbare 
vormbewerking uit te voeren. Basislijnen kunnen worden vervormd, de hoogte van een tekst kan 
onbeperkt worden gevarieerd. | 

De meest voorkomende bewerkingssoorten zijn standaard opgeslagen in een menu. 

Nadat de curve voor een rond te zetten tekst met behulp van een zelf te slepen ovaal is bepaald, 
kan een tekst worden gezet. 

Ook na deze handeling is spatiëring van enkele letters of de gehele tekst tot in duizendste em 
mogelijk, terwijl wijziging van de basislijn met behulp van (zichtbare) bézierhaken mogelijk is. Ook 
in dit stadium kan tekst bijvoorbeeld nog worden gecentreerd. 

De resolutie op het beeldscherm van de tekst is haarscherp. Indien gewenst, kunnen dokumenten 
aangemaakt in LetraStudio worden geconverteerd, opdat ongewijzigde import van het dokument 
mogelijk is in Adobe Illustrator '88. 

In LetraStudio opgebouwde dokumenten kunnen als Encapsulated Post Script Files worden 


Van Beek EPP News mei 1990 





fonts. 


geimporteerd in onder andere DesignStudio, Quark XlPress, PageMaker en RagTime 3. 
LetraStudio is een onmisbaar extra instrument voor ontwerpers en art-directors die visuele 
ondersteuning met behulp van tekst beogen. 

Zeer binnenkort zal de update naar 1.5 verschijnen. 

LetraStudio 1.0, prijs: f 2195,- excl. btw. 

Prijs update naar 1.5 nog onbekend. 





KA TypeAlign 


Indien in een opmaakprogramma bijvoorbeeld in een illustratie of foto langs een bewerkte lijn een 
tekst moest worden gezet, moest tot op heden worden uitgeweken naar bijvoorbeeld Adobe 
Illustrator. De illustratie moest daarin worden geïmporteerd en de tekst worden toegevoegd. 
. TM ik: 4 : 

Typ eÂ Ì torn Vervolgens diende de uiteindelijke tekst weer in het opmaakprogramma op de bedoelde plaats te 
worden neergezet. 
TypeAlign wordt als bureau-accessoire geïnstalleerd en in ieder willekeurig opmaakprogramma 
geopend. 
Vervolgens is het met behulp van Type Align mogelijk om de opgemaakte pagina transparant te 
maken en tekst op iedere gewenste plaats in alle denkbare curves te plaatsen. Zwart-wit of in 
kleur. 
TypeAlign werkt alleen met Type 1 fonts en nadat Adobe Type Manager werd geïnstalleerd. 
Minimaal vereist is systeem 6.0.2 en Finder 6.1. 
Type Align, prijs: f 370,- excl. btw. 
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Ke FontStudio 


Een recente welkome aanvulling op het reeds bestaande software aanbod van LetraSet bestaat 
uit FontStudio. Het.programma staat wijzigingen toe aan door de gebruikers aangeschafte fonts. 
Een bijvoorbeeld bestaand Adobe font wordt ingelezen en kan worden gemodificeerd. De wijziging 


‘ ek Ee 
en FontSlulin” van het font is WYSIWYG, waarmee gezegd is, dat wijzigingen weliswaar direkt zichtbaar zijn, 


maar het uiteindelijke resultaat pas echt op zijn merites kan worden beoordeeld, als het uit de be- 


Ed lichter komt. 
8 Typografen halen met behulp van FontStudio het onderste uit de Macintosh-kan. Voor de typo- 
5 grafische leek biedt het programma weinig soelaas. Eén van de aardigheden van het pakket is dat 
lettertekens, die zich in de door de gebruiker aangeschafte families bevinden, nu ook allemaal 
Ni onder het toetsenbord kunnen worden geplaatst. 


Meer informatie over het programma krijgt u bij Van Beek Support. 
FontStudio, prijs: f 1895,- excl. btw. 
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systeem 7.0 


sterke verbetering 


De geroutineerde gebruiker van Apple Macintosh computers is doorgaans goed geïnformeerd 
over nieuwe ontwikkelingen met betrekking tot systeemversies. 

Immers, een up-to-date systeem vormt de beste garantie voor een storingsvrije produktie op bij- 
voorbeeld nieuwe apparatuur. De wijze waarop het huidige systeem werkt, is nog steeds een 
afgeleide uit het beginstadium van de Macintosh. En daardoor inmiddels ook verouderd. Er is al 
jaren lang nagedacht en gespeculeerd over systeem 7.0. Enkele mogelijkheden die vermoedelijk 
zullen voorkomen (systeem 7.0 is nog volop in de ontwikkelfase en Apple kan zonder enige ken- 
nisgeving nog enkele punten wijzigen): we geven hierna een kort overzicht van de nieuwe 
mogelijkheden die we van systeem 7.0 mogen verwachten. 


ha 


lac 

Inter Application Communication (IAC) verzorgt de communicatie tussen programma's onderling. 
Een voorbeeld hiervan is "Live copy and paste”: U heeft een verkoopoverzicht gemaakt in Excel in 
de vorm van een staafdiagram. U plakt de grafiek in een financieel rapport gemaakt met Word. Na 
verloop van tijd blijkt dat verschillende cijfers onjuist waren en U past ze aan in Excel. De grafiek 
in het Word document wordt dan onmiddellijk meegewijzigd. Bestaande applicaties moeten eerst 
door de fabrikant worden ge-update voordat dit werkt. 


printer architectuur en layout manager 


De Layout Manager zal Macintosh programma's standaard voorzien van kerning, ligaturen en uit- 
lijnmogelijkheden. De nieuwe printer architectuur zorgt standaard voor background printing 
(afdrukken terwijl U werkt), halftoon en kleur ondersteuning. Verder: zelf gedefinieerde pagina 
grootten en verschillende pagina grootten binnen één document en een betere user-interface, 
zonder gebruik van de chooser. Bestaande applicaties moeten eerst door de fabrikant worden 
aangepast voordat deze zaken volledig werken. 


data base access manager 


Ondersteunt het opvragen en wijzigen van gegevens in databases op andere machines, vanuit 
een willekeurige applicatie. Bijvoorbeeld: U zit in Word een brief te schrijven voor een klant. U 
heeft het adres van de klant nodig. De centrale klantendatabase zit op de Vax computer. U kunt 
dan binnen Word een zoek dialoog openen waarin U aangeeft welke klantgegevens U wilt heb- 
ben. De gegevens worden dan via het netwerk opgehaald en binnen het Word document geplakt. 


nieuwe finder « 


Enkele mogelijkheden van de nieuwe Finder zijn: 

Een bestand kan in meerdere mappen tegelijk worden opgeborgen. Het blijft echter één fysiek 
document. Fonts, Da's, Sounds en dergelijke worden simpelweg geïnstalleerd door ze in de sys- 
teem map te slepen. Zowel veelgebruikte programma's als documenten kunnen in het Apple- 
menu worden bewaard, zodat U niet door de hele hiërarchie moet fietsen om ze te gebruiken. 

Dit installeren in het Apple menu gaat zeer eenvoudig door applicaties, documenten en Da's naar 
een speciale map te slepen. "Zoek bestand” wordt uitgebreid, de juiste mappen worden geopend 
en de gevonden file wordt onmiddellijk getoond. U kunt een document printen door het naar het 
printer-ikoon te slepen. De 
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systeem 7.0 / SUM Il 


Ke outlinefonts 


Het nieuwe systeem zal outline fonts bevatten. In plaats van de oude pixel-voor-pixel beschrijving 
worden letters nu als mathematische krommen beschreven. Hierdoor kunnen de letters in elke wil- 
lekeurige grootte op het scherm getoond worden, of afgedrukt worden, zonder dat ze het bekende 
blokkerige effect krijgen. Apple levert standaard enkele outline fonts mee met systeem 7.0. 
Bestaande applicaties kunnen hier onmiddelijk gebruik van maken. 


Kl virtueel geheugen 


De Macintosh SE en hoger worden van virtueel geheugen voorzien. Dat wil zeggen dat de hard- 
disk beschouwd wordt als een stuk werkgeheugen. Stel dat Uw Mac 2 Mb RAM geheugen heeft, 
en een programma heeft 3 Mb nodig, dan wordt automatisch 1 Mb harddisk gebruikt alsof het 
RAM is. U kunt dus zeer grote programma's, of een aantal programma's tegelijk onder Multifinder, 
draaien zonder dat uitbreiding van RAM nodig is. De verwerking gaat wel wat trager omdat een 
harddisk nu eenmaal niet zo snel is als RAM geheugen. Bestaande applicaties kunnen hier 
onmiddellijk gebruik van maken. 

Indien meer informatie bekend komt over de uiteindelijke versie 7.0 houden wij u daarvan op de 
hoogte. Vast staat in ieder geval al wel, dat de gebruiker behoorlijk tegemoet gekomen wordt. 


OUM Il 


Ka onderhoud en back-up | 


Werken met personal computers is één, werken met Apple Macintosh is twee. Ingewikkelde tijd- 
rovende procedures waar alleen hobbyistische PC-fanaten gelukkig mee zijn, werden door Apple 
vervangen door een gebruikersinterface die hanteerbaar is door en voor professionele vak- 
krachten die hun werk willen doen. 

Toch is het aanbevelingswaardig enig onderhoud van uw Macintosh te overwegen.” O.K.” zult u 
zeggen, "maar dan moet dat wel net zo inzichtelijk werken, als ik dat tot nu toe gewend ben.” Dat 
kan nu. 

SUM Il is een uitstekend hùlpmiddel bij het herstellen van volumes en files, het maken van back- 
ups, optimalisatie van uw harddisk en bescherming van uw gegevens. Het is een hulpmiddel bij 
uitstek voor onderhoud van gegevensbestanden, is gunstig geprijsd en simpel in gebruik. 

Bij aankoop ontvangt u twee diskettes waarop de verschillende onderdelen zijn weggeschreven. 
Installatie is vrij eenvoudig. (zie elders op deze pagina). 








<5! SUM shield 


maakt geregeld een kopie van de volume directory. Normaal gesproken is alle informatie voor- 
goed verdwenen als de volume directory onverhoopt beschadigd raakt. Met een copie is alles 
weer te herstellen. Verder houdt Shield bij welke files deleted zijn, zodat deze weer voor zover 
mogelijk hersteld worden. | 
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SUM disk clinic 


gebruikt bovenstaande Shield files en SUM Recover voor reparatie van beschadigde volumes, 
voor herstellen van bestanden van beschadigde volumes en het herstellen van weggegooide 
bestanden. 


SUM tuneup 


versnelt/verbetert de harddisk door: 

* disk files te defragmentariseren (d.w.z. losse stukken file die her en der over de schijf staan, 
worden weer samengevoegd.) 

* Optimalisering van vrije ruimte: alle stukjes vrije ruimte worden weer samengevoeged tot één 
geheel. 

* Uitsluiten van “bad sectors”: disk sectoren die fysiek beschadigd zijn worden nooit meer 
gebruikt. 


SUM backup 


maakt backups van: 

* al uw bestanden 

* alleen applicaties 

° alleen documenten 

* geselecteerde bestanden; hiermee is een backup te beperken tot de hoogst noodzakelijke files, 
zodat een back-up sneller verloopt. 


SUM partition 


verdeelt de hardisk in partities; in de praktijk gedragen deze zich als gewone harddisks. U start op 
vanaf de partitie naar keuze. 
Een partitie kan op slot gezet worden met een password. 


SUM quickcopy 


maakt heel snel kopieën van hele floppies, zonder copy protection. 


SUM tools 


wordt gebruikt voor het direkt wijzigen van disk sectoren, files en RAM. Deze tool is in principe 
alleen bedoeld voor programmeurs. | 


installatie 


SUM Il staat op twee diskettes namelijk: SUMTM #1 en SUMTM #2. Eerst moet een backup ge- 
maakt worden. Zorg ervoor dat de backup diskettes de zelfde namen (incl. TM) hebben, (selek- 
teer de file; commando kopieer; selekteer de nieuwe file; commando plak) anders blijft SUM daar 
tijdens de installatie om vragen.Plaats de SUMTM #2 schijf. Start het installer programma. 

‘Een dialoogwindow verschijnt. Klik hierin alle nodige check-boxes aan en klik op install. Het in- 
stalleren duurt ca. 10 minuten op een SE. Je moet er wel bij blijven omdat hij na verloop van tijd 
vraagt naar SUMTM #1. 

SUM Il, prijs: f 375,- excl. btw. 
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ms-dos nieuws 


5 nieuwe update van Pansophic StudioWorks 


Update 3.2 van StudioWorks brengt nieuwe ‘speciale effecten' voor reclamewerk en dia- 
presentaties binnen handbereik. Verder zijn er slimme uitbreidingen die de produktiesnelheid 
verhogen. 

Dit zeer uitgebreide grafisch ontwerpsysteem kent een tekenmodule voor twee- en. drie- 
dimensionaal artwork, een retoucheer/airbrushmodule en een aparte module voor business 
graphics. Verder is StudioWorks uit te breiden met een module voor de aansturing van 
kleurenscanners, een module voor 3D video-animatie en een pakket voor pagina-opmaak en 
kleurseparatie. Output verzorgt StudioWorks naar (PostScript)kleurenprinters, diabelichters, 
PS laserbelichters en videorecorders. 

Nieuwe features zijn o.a. Pantone kleuren en vrij roteerbare en verschaalbare Bitstream 
fonts. De fonts kunnen tevens onder elke hoek cursief gezet worden, van een outline worden 
voorzien, een dropshadow krijgen die onafhankelijk cursief gezet kan worden, enz. 

In de tekenmodule kan men nu ook Phong shading (‘glimlichten') op vlakke oppervlakken 
plaatsen en fraaie spiegeleffecten verkrijgen door bijv. ingescande foto's om drie- 
dimensionale bollen te ‘vouwen!’ (reflection mapping). 

Voor verkorting van de produktietijden zijn vooral de edit-functies verbeterd en de besturing 
van de uitvoer vereenvoudigd. Als extra hulp geeft het programma nu de status-informatie op 
een aparte data-monitor. 





EZ/Chart 


Voor gebruik binnen grotere organisaties is EZ/Chart voor het maken van business graphics 
dia's, tekstsheets, enz. een zeer effectieve aanvulling op StudioWorks. 

EZ/Chart biedt een keuze uit 13 soorten lijngrafieken, 17 verschillende staafdiagrammen, 13 
soorten taartdiagrammen, landkaarten, enz. De gebruiker kan zo decentraal van het 
StudioWorks station z'n presentatie voorbereiden op PC met EGA- of VGA-kleurenscherm. 
Vervolgens kan de StudioWorks operator bijv. ingescande foto's of 3D illustraties toevoegen 
voor nog meer effect en daarna de produktie van de dia, kleurenprint of overheadsheet ver- 
zorgen. Prijs EZ/Chart f 795,- excl. btw. 


$- Corel Draw: nederlandse versie 


Het bekende illustratie pakket voor MS-DOS komt in juni beschikbaar in de nederlandse 
versie 1.11. 

llustreren, teksten rondzetten, font-manipulatie, vectoriseren van ingescande afbeeldingen, 
ondersteuning van Pantone kleuren: Corel Draw biedt veel voor twee-dimensionaal artwork. 
Updating naar dé nederlandse versie geschiedt kosteloos door de importeur wanneer de 
registratiekaaart is ingestuurd. 

Prijs Corel Draw: f 2395,- excl. btw. 





pagina-opmaak op ms-dos 


Aldus Pagemaker en Xerox Ventura Publisher. 
Van Beek Automatisering levert, installeert en geeft opleidingen bij deze pakketten. 
Pagina-opmaak op MS-DOS: met deWindows en GEM interface net zo makkelijk als op 
Apple Macintosh. 
Prijs Pagemaker 3.0 nederlands: f 2700.- excl. btw. 

“*Prijs Ventura Publisher 2.0 nederlands: f 2695,- excl. btw. 
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updates 


huidige stand van zaken 


Regelmatig wordt u als gebruiker in staat gesteld aangeschafte software te vervangen door een 
update met uitgebreide nieuwe mogelijkheden. In de meeste gevallen kan, indien u dat wenst, 

een updateprocedure worden overgeslagen. Veel gebruikers zien echter iedere update met span- 
ning tegemoet omdat iedere nieuwe versie doorgaans een verbetering van het vorige pakket in- 
houdt. Vaste Van Beek relaties worden maandelijks uitgenodigd op gratis seminars, waarin alle 
informatie over updates wordt gegeven en getoond. Op grond van deze informatie bent u in staat 
om uw keuze voor aanschaf van zo'n update af te wegen. Jammer genoeg zijn er grote verschillen 
in de procedures bij een update. In het ene geval dient u de kaft van een handboek te scheuren 
en aan de distributeur te zenden, in het andere geval dient u de enige in uw bezit zijnde originele 
beveiligde diskette op te sturen. In sommige situaties levert dat problemen op. Neemt u in die 
gevallen kontakt op met Van Beek Support. Wij helpen u graag verder. 


Pakket 


Adobe 
ATM 
Streamline 
Separator 
Ilustrator 


AGFA 

MC View 
Letraset 
ImageStudio 
ReadySetGo 


Quark 
X|Press 


Aldus 
PageMaker 


Freehand 


Persuasion 


Altsys Corp. 

Fontographer 
Fontastic Plus 
KeyMaster 


Van versie 


Naar versie 


Kosten 


geregistreerde gebruiker krijgt brief met instructie 
geregistreerde gebruiker krijgt brief met instructie 
geregistreerde gebruiker krijgt brief met instructie 


vorige versies 
vorige versies 


vorige versies 


1.0 USA 
3.0 

3.0 

4.0 USA 
4.0 NL 
4.0 USA 


oude versies 
2.11 


2.0 Eng 
2.0 NL 


3.0 Eng 

1.0 Eng/NL 
1.0 NL 

2.0 Eng 

1.0 Eng 

1.0 NL 
(MacVonk) 
vorige versies 
oude versies 
oude versies 


1.9.3 US 
1.9.3 NL 


2.0 


1.5 USA 
4.0 USA 
4.0 NL 
4.5 USA 
4.5 NL 
4.5 NL 


2.12 
2.12 


3.5 Eng 
3.5 NL 


3.5 Eng 
2.0 Eng 
2.0 NL 
2.0 NL 
2.0 Eng 
2.0 NL 


3.0 
1.4 


The Art Importer 1.0 


525 
925 


795 


100 
495 
195 
295 
295 
595 


590 
2.12 gratis 


525 
550 


280 
170 
200 
200 
158 
185 


195 
295 
295 


U stuurt 


RP 


el 


RD 
RD 
RD 
RD 
RD 
RP 


=D 


GDB 


‘3 
‘3 


U krijgt 


D+HL 


D 
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Pakket 


Freedom of Press 
Super Laser Spool 
PixelPaint 
MacLink 

Ragtime 


WordPerfect 
MS Mail 


MacDraw II 
MacWrite II 


MacDraw |I 
MacWrite |I 


Nota bene: 


Van versie 


oude versies 
1.0 

1.0 

vorige versies 
1.11 

1.11 

2.1 site lic. 
2.1 

Classic 
Classic lic. 
1.0/1.01 Eng 
1.0 


1.0 
oude versies 


1.0 
oude versies 


Naar versie 


2.1 

2.0 

2.0 

4.0.1 Eur 
classic 

3.0 

3.0 site lic. 
3.0 

3.0 

3.0 site lic. 
1.02 NL 
2.0 (1-10 users) 
tot 20 users 
tot 32 users 
1.1v2 
1.ONL 

1.1 Eng 


1.1v2 
1.ONL 
1.1 Eng 


Kosten 


ee. 
75 
350 
295 
350 
795 
295 
440 
795 
530 
gratis 
600 
1200 
1500 
150 
250 
250 


150 
250 
250 


U stuurt 


D 
D 
D 
RD 
RD 
RD 
RK 
RK 
RK 
RK 
F 

D + HL 


eens, 


vaens; 


U krijt 


UV U VU UVO0OO 


D + HL 
D + HL 
D + HL 


D + HL 
D + HL 
D + HL 


- Binnenkort komt versie 3.0 van Quark X|Press uit, verdere informatie Van Beek Support 
- Bij het ter perse gaan van dit nummer was nog onbekend wanneer de Nederlandse versie 
DesignStudio zal verschijnen, verdere informatie Van Beek Support. 


Afkortingen: 


D= diskette 


hele pakket 
registratieformulier 
kaft handboek 
handleiding 
addendum 


formulier opvragen en invullen 


normale bestelling 
kopie van aankoopfaktuur; fotokopie van serienummer op diskette 


bij het ter perse gaan 
meer informatie 
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nog niet bekend; belt u gerust voor 











== Project & Facturering S 


van beek graphic art supplies 






Aanwezig 6 _werksoorten 
Maxi maal 10 _werksoorten 


Werksoortcode: 001 






Omschrijving: 

Type: A Arbeid 
Gemiddeld tarief: 100,00 
Verkoopprijs: 120,00 
BTW -code: H 
Rekeningnummer : 8030 

Eenheid: 















== Opdracht wijzigen ee 







Debiteur: emee Opdracht: 
Naam: fa. Dijk Opdrachtdatum: 260290 
Adres: Piet Heinstraat 23 Factuurdatum: 260290 
Pc/wp: 2695GD ‘s-Gravenhage Aanneemsom: 0,00 
Betreft: Introductie 
franse kwark Max. krediet: 5000,00, 
Saldo: 1777,50 
. 
Medewerker Werksoort Opmerking Aantal Tarief Ver 





1 Jansen, P. 004 Research 3,00 Uur 100,00 
1 Jansen, P. 001 Werktekenen 1,00 Uur ‘80,00 
3 Vries, J.de 002 Zetwerk 300,00 F1. 1,00 
3 Yries, J. de 003 Kopieën 4,00 Stuks 5,00 





















KN volledige financiële controle 









project & facturering 


Met Projekt & Facturering kunt u, indien u uw boekhouding extern laat verzorgen, toch de 
financiële controle houden over aparte projecten en de inkomsten en uitgaven die daarmee 
samenhangen. 
Het pakket is speciaal door Van Beek ontwikkeld voor Apple Macintosh gebruikers. 
Met dit programma kunt u: 

Opdrachten registreren 

Fakturen maken 

Betalingen ontvangen 

Overzichten van achterstallige debiteuren maken 

Aanmaningen afdrukken. 


Bij de algemene gegevens kunt u vaststaande gegevens invoeren zoals: 
- debiteuren 

-_werksoorten met bijbehorende tarieven 

- medewerkers (al dan niet met afwijkend tarief) 

-_ BTW percentages 

-_enkele aanvullende administratiegegevens. 


Wanneer deze vaste gegevens eenmaal zijn ingevoerd, kunt u opdrachten gaan bijhouden. 

Een opdracht vult u in op een scherm, waarin u tevens de gewerkte uren, materiaalverbruik e.d. 
kunt bijhouden. Het totaalbedrag van de opdracht wordt automatisch bijgehouden. 

Van deze opdrachten kunnen dan werkformulieren voor werknemers en fakturen voor de klant ge- 
print worden. Na fakturering kan een opdracht verwerkt worden, waarbij een verslag gemaakt 
wordt ten behoeve van de boekhouding. 

Verder kúnnen fakturen die niet uit een opdracht voortkomen, maar op andere wijze zijn ontstaan 
ook geboekt worden. Naast het boeken van betalingen is het uiteraard ook mogelijk om maand- 
en jaarafsluitingen te maken. 

Er kunnen overzichten gemaakt worden van: 

-_ openstaande fakturen 

-_ historische overzichten per debiteur en per opdracht. 


Tot slot zoekt het programma voor u uit, wie er nog niet betaald hebben en kunnen automatisch 
aanmaningen gemaakt worden. U bent geheel vrij in het opmaken van de brieven, welke u een- 
voudig van uw bedrijfslogo, kaders en andere verfraaiingen kunt voorzien. 


Het programma is zeer gebruiksvriendelijk; zo kunt u bijvoorbeeld als u zoekt naar bepaalde 
gegevens (in dit geval een debiteur) en u kent de naam niet meer precies, de eerste letter(s) in- 
tikken gevolgd door een “?". U krijgt dan een overzicht waarin u de juiste naam kunt aanklikken. 


Project en Facturering is niet opgebouwd als een volledig boekhoudpakket, maar vooral bedoeld 
om opdrachtgegevens en werkuren met bijbehorende fakturen en betalingen op een eenvoudige 
manier bij te houden. 

Project & Facturering: introduktieprijs f 2950,-. 
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van beek automatisering 


training, support, onderhoudskontrakten 


Van Beek Automatisering is gevestigd te Badhoevedorp, Stevinstraat 7b/7c, 1171 xw 

Tel. 02968-82222, fax. 02969-97368 

Tevens bestaat de mogelijkheid kontakt te leggen met Van Beek Eindhoven. 

Tel. 040-439671, fax. 040-455146 

Van Beek Automatisering adviseert, levert, traint en neemt apparatuur in 
onderhoud voor alle mogelijke toepassingen in de grafische omgeving. 

Van Beek Automatisering levert behalve Apple Macintosh ook MS-DOS personal computers, alle 
soorten hardware en alle bijbehorende verbruiksmaterialen zoals belichters, diabelichters, scan- 
ners, modems, still-video systemen, vele soorten beeldschermen en videokaarten, optical disks, 
CD hardware, Removable harddisks, kleuren- en zwart-witprinters, interfaceboards, kabels, 
digitizers, netwerken, plotters, alle soorten extra's voor uw PC, waaronder expansion boards, 
sheetfeeders, filters voor beeldschermen, stofhoezen, disketteopslagbakken, turbo-mouses, 
mousepads, standaards voor beeldschermen, handboeken, aangepaste computermeubels, etc. 
Alle produkten worden getoond in de showrooms in Badhoevedorp. 

Van Beek Automatisering levert het breedst denkbare scala aan software voor de grafische 
omgeving en adviseert daarover. 


Van Beek Automatisering heeft een rechtstreeks supportnummer (02968- 
82211) waar vaste klanten voor gratis support door grafische vakkrachten 
worden opgevangen. Van Beek Support schrijft, ontwikkelt en bewaakt soft- 
ware. Strukturele softwareproblemen worden, indien enigszins mogelijk, in 
samenwerking met distributeurs opgelost. 

Van Beek Training traint kursisten in Badhoevedorp en bij de gebruiker on the spot. Alle trainingen 
worden gegeven door vaste Van Beek medewerkers, op de nieuwste Apple configuraties met 
kleurenschermen. 

De produkttrainingen zijn gebaseerd op veronderstelde grafische voorkennis. 

Kursisten krijgen de behandelde stof mee naar huis in de vorm van een reader met informatie 
over produkten, tips en trucs bij gebruik van software. De meeste produkttrainingen nemen twee 
dagen in beslag. Kosten f 575,00 per dag per kursist. Opgave en informatie over trainingsdata: 
Tel. 02968-82222 of 02968-82211. 


Van Beek Technische Dienst neemt vrijwel alle hardware onder onderhoudskontrakt, waarbij 
diverse responstijden overeengekomen kunnen worden. Niet adekwaat funktionerende hardware 
wordt tot na reparatie onmiddellijk vervangen. Voor verdere informatie en prijzen kunt u kontakt 
opnemen met Dhr. Wijdom, tel. 02968-82222, 

Voor vaste relaties wordt maandelijks een produktseminar gegeven, waarin de nieuwste ont- 


wikkelingen op software- en hardwaregebied worden getoond en toegelicht. Eventuele updates 


worden uitgebreid behandeld. Vaste-gebruikers ontvangen daarvoor een uitnodiging. 

Van Beek Training biedt wekelijks gratis seminars aan ten behoeve van hen, die zich op auto- 
matisering van grafische aktiviteiten willen oriënteren. Ingegaan wordt onder andere op de vraag, 
bij welke konkrete toepassingen automatisering tot vervanging van uw huidige werkzaamheden 
kan leiden. En welke extra dimensies beschikbaar komen na automatisering. 

Deze seminars nemen ongeveer vier uur in beslag. Opgave bij Van Beek Training en Support. 
(Tel. 02968-82211). 


Van Beek Automatisering zal de komende maanden aanwezig zijn op de 
volgende beurzen: 

- MacWorld EXPO, Amsterdam: 9,10 en 11 mei. 

- Grafitech, Apeldoorn: 16, 17 en 18 mei. 

- Publifair, Utrecht: 29, 30 en 31 mei. 
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van beek 


hoofdkantoor 
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tel. 02968-82222 


fax. 02968-97368 Ap 
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kruisstraat 80-86 
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van beek automatisering 


factsheets 


Van Beek Automatisering heeft voor de geoefende gebruiker fact-sheets klaarliggen over up- 
dates van programma's en nieuwe programma's voor de Apple Macintosh. Snelle A4-tjes waarin 
de ins en outs van een software pakket worden besproken. 

Indien u een fact-sheet wilt ontvangen, neemt u dan kontakt op met Van Beek Automatisering. 
U ontvangt dan de fact-sheets per omgaande. 

- Conversie van teksten: DOS Mounter 

- Design Studio 1.0 

- Quark XIPress 

-_Font DA Juggler 

- _Suitcase 2.0 


& 


Kd 


seminars 


Tijdens de komende maanden verzorgt Van Beek Automatisering seminars met de volgende 
onderwerpen: 
-_ Quark XlPress 3.0 
-_ Aanleveren van dokumenten aan service-bureaus. 
-_Full Color Pagina opmaak en output op High End Systems. 
-_Adobe Photoshop: retouche van kleurenscans. 
- Back-up en onderhoud van bestanden. 
Netwerken: opties en keuzen. 
- Modem voorkeur: mogelijkheden en opties. 


Indien u meer informatie over deze seminars wilt, neemt u kontakt op met 
Van Beek Automatisering. 


as 
bijzondere trainingen 


Voor gevorderde gebruikers biedt Van Beek de volgende ééndaagse trainingen: 

-_Van ReadySetGo naar Design Studio, tips en trucs 

-_XlPress 3.0, tips en trucs 

-_ Font Studio 

- _Pansophic Studio Works 

Indien u meer informatie over deze trainingen wilt, en u wilt inschrijven, neemt u kontakt op met 
Van Beek Automatisering, tel. 02968-82222. 


Deze brochure is “ervaardigd op de Apple Macintosh IICX met behulp van het programma 
DesignStudio. De teksten werden gezet uit de Helvetica normaal en de Helvetica Condensed 
van Adobe. De films werden belicht op de Agfa Compugraphic. 

Produktie EPP News: Van Beek Automatisering. 


© 1990 Van Beek , Badhoevedorp 
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Ontdek de compleet 


nieuwe benadering van 
fotografie: De Canon ION 
Still-Video camera. Een 
camera waarmee u foto's 
kunt maken die v meteen 
kunt bekijken op vw TV 
De ION camera is een ge- 







avanceerde manier van @ Canon 





fotograferen. Zonder film 


) O0 TA S bb 


en zonder ontwikkelen. In 





plaats daarvan wordt het 
beeld vastgelegd op een 
floppy disk, die steeds op- 
nieuw gebruikt kan wor- 
den. De gemaakte foto's 
kunt v meteen zien, door de 
ION aan te sluiten op een 
TV. U krijgt de foto's dan op 
het beeldscherm, zodat u 
met de hele familie tegelijk 
kunt kijken. De ION Still-_ 
Video camera biedt com- 
pleet nieuwe mogelijk- 
heden op fotografisch ge- 
bied. Het is dan ook nav- 
welijks verwonderlijk, dat 
de ION is bekroond met 
de Europese INNO-award. 
Want echt, fotograferen 
met de ION is voortaan 
nog slechts een kwestie 


van SHOOT & SEE. 






AMATEUR PHOTOGRAPHER/GB _FOCUS/NL 
KAMERALEHTIJSF FOTO OBJEKTIV/A FOTOGRAEAJ GR 
TUTTI FOTOGRAFI/I FOTOGRAFIJN FOTOMAGAZN)D 


FOTO PROFESIONAL/E PHOTO MAGAZINE/F FOTO/S 
FOTO/DK PHOTO VIDEO EXPERT/CH  FOCALEJE 





jo 


Still Video Camera 


Canon Benelux Foto B.V., Hoofdweg 1212, 
2153 LP Nieuw-Vennep, Tel. 02526 -8 73 86 


Canon ION. Met de Canon ION maak je foto's op TV. 











Badhoevedorp, stevinstraat 7b-7c 
Tel. 02968-82222, fax 02968-97368 


Niet afgebeeld: 
bijbehorende training en support 





Omdat je niet alles kunt laten zien: training en support horen erbij. 
Automatisering van het grafisch ontwerpproces is immers meer dan hard- en software alleen. 


Electronic Publishing & Printing biedt fantastische mogelijkheden. Vooral als je weet hoe die 
te gebruiken. Daarom is Van Beek van meet af aan betrokken bij grafische automatisering. 
Een omvangrijk assortiment, met o.a. illustratie en pagina-opmaak op Apple Macintosh 

en MS- DOS computers. Maar ook 3-D ontwerpsystemen en het geavanceerde 

Lightspeed full colour layoutsysteem van Crosfield. 


Van Beek Automatisering helpt daarbij. Met uitstekende opleiding, intensieve begeleiding 
en een continu beschikbare supportafdeling. Omdat we vinden dat training en support 
een essentieel onderdeel vormen van het Van Beek assortiment. 


Van Beek 
Topassortiment voor toptalent 


